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OVERVIEW 

jfn the year 2010, the members of the international counter terrorist Unit known as Rainbow 
Sis employ the highest of high-tech weaponry to defend the innocent from enemies of the 
state. 

During a compromised mission, two members of Rainbow Six have been abducted. Now. 
Instead of using their powers to protect others, the group has discovered it has enemies 
of its own And the members of Rainbow Six w<ll stop at nothing to save their team mates 
Brian Armstrong and Shawn Rivers are being sent on the hunt to Las Vegas, but they will 
discover much more than they bargained for. Since Rainbow Six has vast resources and 
advanced technology at its disposal, but its enemies have developed more dangerous 
weapons fori heir own arsenal 


MEMORY STICK DUO™ 

To save gams settings and progress, nsert a Memory Stick Duo™ into the Memory Sbck 
Duo™ slot of‘he PSP© system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved gams data. 





WfRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow you to communicate with 
other PSP™ systems, download data and compete against other players vta connection to a 
wireless local area network {WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature Shat allows two or mo re individual 
PSP™ systems to communicate directly with each other. Normally each user 
requires one PSP™Game to participate in games that Sealure Ad Hoc Mode. 

GAME SHARING 

Some software Cities feature Game Sharing facilities which enable the user to 
share specific game features with other users who do not have a game m Iheir 
PSP™ system. 



I H F RASTRU CTU RE MO DE 

Infrastructure Mode Is a Wireless {WLAN) Icature that allows the PSP™ system 
to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
conned to a wireless network). In order to access Infrastructure Mode tea Lures, 
several additional items are required, fneluding a subscription to an Internet 
service provider, a network device (e.g.a Wireless ADSL Router), a WLAN 
access point and a PC. Per further information and setting up details, please refer 
loine PSP™ system instruction Manual. 
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STARTING UP 

control map 


1. MM button: 

2, KM button: 


3 r ■+ button: 


4. t button: 


5. 4“ button: 
G. 4 button: 


(Hold) Activate lock on larget 
(Double tap} RoJoad 

(Press) lag enemy while in zoom mode and snake camera 

Shoot Weapons 
Throw objects 

Cycle through weapons 
Exit (zoom mode) 

(Double tap) Reset to 
primary weapon 
Exit snake camera 
Aclivato zoom 
Zoom In [In zoom mode) 

Option 1 (Interaction menu) 

Toggle vision mode 

Activate snake camera (in lake cover) 

Crouch/Stand 

Zoom out (In zoom mode) 

options (intoiaction menu) 


7 h analog stick; 

Character movement 

Forwarti/Run 

Backward 

Strafe left 

Strafe right 

B„ <ii button: 

Aiming control 

? r <*? buttons 

Aiming coni ml 

1 £>. @ button: 

Aiming control 

11, ffl button: 

Aiming control 

12. SELECT button: 

Guicfc invenlory/Map 

1 X START button: 

Start (Pa us e menu 

Default controls 

1, MM button: 

Held In activate lock on target system when near a NPC 

Double tap lo reload weapon 

Tap to tag enemy while in Zoom mode and snake camera mode 

2. E9 button; 

Shod weapons 

Throw objects 

3. — ► button: 

Tap 1o cycle through inventory 

Double tap to reset lo primary weapon 

E*it Zoom mode (Zoom made on) 

4. f button: 

Tap to activate Zoom mode. 

Tap to interact with object (in interaction menu) 

Zoom in (while in Snake Camera mode). 

S. button; 

Tap to toggle vision mode (night vision to normal vision) 

Held to open pre-recorded voices in multiplayer mode 

Tap to interact wrth objecl (in inleraclion menu} 

Enter Snake camera mode 

G. |r button: 

Change position crouch/stand up. 

T^p to interact with objecl (in interaction me™} 

Zoom oul (in Snake camera mode). 


7, analog stick: 


E. ® button: 

9. button: 

1 &. @ button: 

11, ffl button: 

12. SELECT button: 
13> START button: 


Move forward / Run 
Move backward 
Strafe left 
Strafe right 

Aim left 
Aim up 

5eled Heart (luck on mode) 

Aim right 
Aim down 

Tap to open map and navrgale through inventory 
Pause the game und open Start menu 


Snake camera mode 

Press :he button 1o enter the spate camera made Use she analog slick to move around, 
the t button if) zoom in on ho V button so zoom out, To tag anemies, use- too — huiton 
but remember you can only tag a maximum of two enemies at the time 
To oxrt the snake tamers mode, press the ^ button. 


Zoom mode 

Press she f bullnn lo enter the zoom mode When in zoom mode, use Ihe f and | bullous 
to increase or decrease magnification. To exit the zoom mode, press (be ** button. 


Other controls 
Multi player mode options 
Pre-Recorded Voices 

The multiplayer mode allows you to send pre-recorded voices lo your team maLes duratig 
a game, To do sc pnesa and hold the +* button which will open the pre-recorded voices 
menu To- s&nrt the mess a go- you want, press the appropriate huiton. 


Offensive 

Go, Go, Go I 
Follow me, 
Tango spatted. 
SI a! us re purl. 


Defensive 

Cover me, 
Retreat. 

Need back-up. 
Hold position. 


Reply 
Roger that. 
Negative. 

Clear, 

Thirst neuir^fiaetf, 


Status 
Covering 
Reloading. 
Taking fire 
Objective isad-s 


CHARACTERS 

Brian Armstrong 
Age; 32 

Nationality: American 

Brian is the team leader and primary fiefrt operative. He analyses lacsioal situations and 
plans his team's approaches to their objectives. He is usually the Jlrsl mart lhrough She door. 
A smart, suited, and royal soldier. Brian sees nothing wrong wilh occasionally expressing 
Ihe intensity of his emotions whan siluattons call for telling off some steam. 


Shawn Rivers 
Age: 40 

Nationality: British 

Shawn is the second half of Brian's team, every bil as capable as his leader Responsible 
For supporting Brian's more clirecl adions, Shawn's expertise includes tagging enemies, 
sniping hoshles, rerouting electrical power and security systems, and many other skills, An 
older and more experienced soldier, Shawn often acts as a calming influence on Brian’s 
more impulsive tendencies. 


Joanns Torres 
Age: 33 

Nationality: Canadian 

Although she' is considered an adjure! rather ihan an nfSibial member of Tesm Armstrong 
the learn could n'ol function without Joanna. As ihair intelligence officer, Joanna assigns 
their objectives and provides their intelligence information She balances care for her team 
with a oonfideril professionalism. 

Lucas: Pica res 
Age: 41 

Nationality: Mgs: can 

Pi-cares made a mams for himself in business circles for his careful planning a ad his cold 
dedication to mantling hts goals, which quickly earned him gr&al wealth and powerful 
iriends. Given that one of these friends is International terrorist Irena Morales, it seems that 
Ihe threat preserved by Lucas Picares is much larger than previously expected. 

William Morris on 
Age: 33 

NatiOrtatity: American 

Ruthless and dedicated, Morrison is Pica res' most trusted Ifeulenant He is equally at 
homo furl haring Pi care s' aims from a luxury office as he is loading an assault learn in the 
field. 


PLAYING THE GAME 

Main menu 

From ihe initial stan up screen you can choose from the follow’ 
ing options- 

* Single-player: Go to Ihe Single-player menu, where you can 
begin a new game 

« Multiplayer: Go 1o Ihe multiplayer menu, where you can host or join a new match 






* Options] Adjust eons roller settings, sound and viduu, elc. 

* Profiles: Create a premie or load an existing profile 

* Rewards: Vfe'W'-thie rewards you have unlocked. 

NoIe- To conttmio a previous seyed maloti, press ihe © button 


Single-player mode 

From the Single-player menu you can choose from ihe follow¬ 
ing options: 

* Story: Takes you So the Story screen, where you can choose 
from :he (Mowing game types: 

■ Story mode: Observe. plan, and assauil (QPA). In this mode, experience the story of ihe 
game 

* Mission mode: Select and load a previously played mission. Cnly ousssorcs successfully 
completed in Story mncle are available Mission mode affects your Story mode rating, 

* Terro hurt: Hunt down terrorists without having to worry aboul hostages and olher objec¬ 
tives Missions become available once she player progresses in Story mode 

Multiplayer mode 

From the multiplayer menu you can choose from She following options 

* Join match: Search tor a mu hip layer game. 

* Create match: Start a new multiplayer game- 

in -game interface 

1. Character icon: Located at ihe holtom left of Lhe 
screen, the character icon indicates whether you are 
standing ui crouching 11 also indi casus if you are: 
playing os Brian Armstrong o r Shawn Rivers. 

ZL Objective: Appears al ihe bottom middle part of the 
sc-eesi when a note is added or your objectives s 
updated 
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a. selected we up out and gadget: Displays an Icon of your aciuai weapon seiecilon and 
shows you hew much ammo you have in your magazine, as well as yourlotol ammo. 
4 r Timer (not pictured): Located at the top of the screen , the limer indicates how much 
time you have to success fully complete ihe mission. 


tri-game pause menu 

Durcng the game, press the START button to pause the game 
and access the Pause menu 

* Eg [ urn to Same: Continue playing. You can a iso resume by 
pressing the START button again 

* Load Last Checkpoint: Load your previous save, 

■ Restart Mission: Restart the current level front the beginning. 

* Options: Adjust ihe sound, display and controller settings 

■ Quiti Quil youi current game session and go back to Ihe Main Menu. 


Briefing screen 

T iis screen introduces the tun uni mission and deiaiis your 
objecsives. 


End of mission: statistics screen 

At the end ot each mission, you will be given feedback on your 

Action and movements 

This section describes some oflhe ways the Rainbow team can inleracl 

maul during the course of a mission. 

' Moving: Use She analog slick to move forward, backward, strafe right and left. 

* Crouching: To crouch, press the V button 11 will allow you to be guieler and lees visible to 
your enemies, 

« Back to wall / Take cover: The essential move to observe the enemy in Tom Clancy’s 
Rainbow Six® Vegas, To take she ‘back-to-wair position, stand directly in front of the waif 
in Ihis position you can move from left to right. You can also lake cover from this position. 
While taking cover, you can aim at the enemy and engage in a firefight while using wall or 
nbjocl to pralecl you 







* Runj Move ifie analog slick as far as il wil go lii run, bur re member: funtilrg makes mbra 
noise than waiding . 

Weapons and gadgets 

Pfstgrs 

Pistols are used mainly by pofice officers or military personnel who need a tom pact, defen¬ 
sive weapon. Pistols prove useliil when the shooter doesn’t have time to reload h«s Main 
Weapon, 

MK.23 

T-he extrema rugged ness, reliability, ami maich-grade aceuiacy or She 45caP Mark ACP has 
made it she handgun of choice for Special Forces. A specially designed sound and flash 
suppressor virtually eliminates muzzle flash nnrl provides more sound reduction. 

92F5 

Til a Emm 92 F 3 Pistol is Rainbow's 9mm pislol of choice. lls primary advantages arc low 
recoil and a large magazine compared to she bulkier ,45-cal 

JSP40 

The .40cal USP Pistol *s a favounte among "hose who want to balance between weapon 
sizo and firepower. 

Desert eagle 

The ,357cas Desert Eagle Pislol packs a punch capable oi piercing body armour at close 
range 

Sub Machine Guns 

A Submachine Gun {SMGJ combines the automatic fsre of a machine gun wilh the ammuni¬ 
tion of a pistol. and usually falls between Ihe two in weigh! and ssze. Many Speciai Forces 
anti covert operators use an SMG as their primary wee-pon, due lo its small size and effec¬ 
tiveness in close quarters. 

MPS 

The preferred sub-machine gun of counter-terrorist operatives around the world, the 9mm 
MP5 SMG :s known for its reliability and accuracy even when firing on full automatic 


MP5 3D 

Terrorists through owl the world fear the S'inm MP5 SD SMG. Its integral sound suppressor is 
so effedive lhat ihe report of ihe hullet is miniscule compared to the click. of che bolt operat¬ 
ing. Rainbow uses the &mm MRS SD whenever both a ecu racy and sloaTfo are essential. 

JMP45 

The UMR is a .45cal SMS roughly based on the MRS. The slopping power of sts round 
Comes at the price of an increased recoil and lower rate of Uro, 

Assault rifles 

Assault Rifles are caLogorsKCd as either ihe larger and heavier light machine gun, or the 
smaller submachine gun. Assault rifles are ihe standard smell arms In most modern amnies. 
Assault rifle ere used in needy all situations and environments 

G3GC 

Thu 5 ,56mm G36C is an extremely modern weapon, ns compact design makes it useful at 
close -quarters, while its 5.5*5mm round penetrates most body armour. 

AK-47 

Its accuracy after Ihe first shot <s questionsble as rt spreads tar and wide, but Ihe first shot 
is reasonably accurate. This gun is superior tor medium to long ranges. 

UfiSAI 

The 5.56 mm LS5A1 is the standard infantry weapon of the Qrilish Army. ILs bull pup design 
greatly decreases its saze and increases its usefulness in close-quarter situ aliens. 

FA MAS 

The FAMAS fires ihe 5 5§mm NATO round, Ms rale of Fire of 95C rounds per minute is the 
highest among Rainbow's As&aull Rifles, 

Shotguns 

The Shotgun saturates the area with small projectiles, hence its popularity as a close' 
oomhal and defensive weapon. Its short (range and srroad ensures that multiple projectiles 
will h ll the target. It is favoured by law en force merit for its low penetration and high stopping 
power 


M3 

This, gaol tactical shotgun is in -hearsenal of all antwenoifel teems. Rainbow uses "he 12g 
MS because of its superb recoil eharactertsllcs and reliability. 

S pas-l 2 

The 1 2 -q SPAS-12 Is a dual opera Lien shotgun with an eight-shell capacity. This weapon Is 
ideal for clesrinfl a room quitkfy. 

Sniper rifles 

sniper Rifles are designed lo deliver single precise shots aver longer distances lhat of 
other Weapon Types. 

PSG-l 

The PSG 1 Is arguably ^he most accurate semi-automatic sniper rifle cIT ^he shelf A favou 
rite of police Forces around the world, the PSG-l comes slaridasd with a 6x sight and Flies 
the NATO 7.62 round 

AW Covert 

The AW Covert is a silenced sniper rifle firing the 7.62x51 mm subsonic round This round is 
less powerful than the standard 7.62x51 round, its silence onsets its reduced effectiveness. 

Explosives 

Mtl2 Demolition Charge: The Ml 12 Is a sticky and remotely detonated charge. 

Breaching Charge- This explosive is used to destroy doors, 

To activate it, place it ai the centre of a door arid press trie detonation trigger, 

Grenades 

Flashfrang: Flashbangs are distraction grenades thal confuse and blind anyone nearby, 
while inflicting no damages Toss these into moms with hostages and terrorists to give yon 
an edge over ihe enemy before entering. 

Frag: Frags ere destructive grenades Shat detpoale after a short delay, destroying every- 
Ihing and everyone nearby 

Tear gas: Tear gas grenades detonate after p short delay and ?eave a toxic cloud of smok.e 
which causes coughing and blurred vision These are also good grenades to toss in rooms 
wdh terrorists and hostages. 



snake Camera* The seeks camera allows So it lo lifok under doors and gel her critical infd'rl 
motion (hot Con tie use to plan an assault It is bos:c equipment of the Rainbow teem. 

While in Snake Camera merle, you nan tag enemies' using Ihe MM button This will allow 
you to pinpoJfU their positions before entering a room. The Snake Camera also lias zoom 
capability and can use any of ihe available vision modes. 


MULTIPLAYER MODE 

In multiplayer Tpodp, you c an team up with thousands of el her 
Rainbow agents in Intense online babies. The mullip'layer game 
modes can be played in Ad Hoc (Wireless LAN) ar-ri IhFrsitnrc- 
luru (online) modes. Players are responsible for all Internet 
fees, 

Up to 4 players can rJay at a same time After selecting multi¬ 
player mode. you will be given the option of hosting or joining a match. 

Ad Hoc 

This mode allows you to use the wireless connectivity of your PSP® system and compete 
with friends who are nearby. 

Infrastructure (Online) 

To play online with ihousanti of olhor players, you mu si access ihe internet using the wire¬ 
less functionality of your PSP® system You will nseri in create a unique username end 
password m order to see Ihe available online game. 


Create Match 

From ihe Crease Match menu, you cars sef up the (Merer! op- 
lions For your game. 

Game Mode (Survival.'Team Survival} 

Choose one or the two modes for your maleh In Survrval 
mode, you compete againsl all other players (hi he malch In 
Team Survival mmrre. you and your teammates compete against other teams, 





■I#*! mk+e Ibm *-*w" 

u-*-* |JL 

m •* i*i « 

1 '.Pii " 

■ — LJL 

Uj+bwrw 

'•■tfi’-n 1W, 


m ‘- ~' Jri :■ m-r- 



Number of Kills 

Choose the number of kills needed lo complete (he inaieh. 


Time per Round 
If you set a time limit, the round Will end when the timer reaches zero 

Map Name 

S-eiecI the map that you want to play. Both game modes can be played in one of six classic 
maps: 

* Streets 

■ Siberian Base 

■ importfSKpoil 
- Cosmo 

■ Prison 

• Presidio 

Friendly FEfe 

If you set this option to Yes, watch out for your friends Yeu can injure and kill them with 
your bullets Be aware of possible oollalerai damage! 

Friends List 

hi this game, you can create and manage a Friends list, Friends can be nvitad to join your 
games. 

Join a Match 

This menu shows multiplayer games that are avail ah in within the PSP© System's wire less 
range. Use the analog stick to scroti through the games listed and choose the game you 
want to join. 


TECHNtCAL SUPPORT 

IF you experience difficulties pff=iyir>r| your Ub is cfl game. please first corrtect mir 24-hour np- 
lin& solution centre at www.ubi.comj'uk. 

Our 24-houi automated lalephorte service is available on [fa-71 GS4 1CG0 (Calls are charged 
at tOp/mln). 

The Live service opllon Is available from 11am uni It Spm, kSon-Frl (excluding bank holidays). 

Flease make sure you are m front of your pc when calling our support team lo enable us to 
Sroubleshoot your Query for you. 

Faulty Game: 

if yen believe your game is faulty please conlact our support team before returning your 
producl to ihe retainer. A discrepancy between your op&rallng syslem and the required game 
specifications may result in errors during game-play, such as: 
yo-isr screen retumirtg to desktop or freezing, jerky graphics or error messages 

Damaged Game: 

li your game is damaged when purchased, please return It to your retailer with a valid re¬ 
ceipt 

if your receipl has expired and you are wilhin the EC day wanranly period, please contact 
Ihe Ubisoft support teem for verification. 

Australian technical support 

Technical Support info Hotline 1902 262 102 (calls are charged al $2.46 per minute includ¬ 
ing GST. Higher from public and mobile phones). 

Please note 1 hat we do not oiler hints &. lips al our techmcal support cenlre. 


FRANQAIS 

INTRODUCTION 

Nous sorhiiies en 2QfO. Les agents de S' unite antl!error=ste niLernsalionale Rainbow Six 
dlsposent d'un arsenal ullrasophlstiqu^ pour prof^ger la vie des citoyens centre !es ennemis 
de L'l=ta[. 

Deux membres des Rainbow out et£ enlev^s an cours d'une mission qui a real tourn£. 

Pour 6es autres mfciiibres du groupe, eetLe fois l ne s'agil plus de s a ever la vie de civlis 
Innocenls, mats d'affronter Eeurs prepres ennemis. El pour sayver leurs cdSqu I piers' Ses 
Rainbow sent p/S!s A toes... 

Brian Armstrong et Shawn Rtvers commence ml leur Iraq ue d Las Vegas, mais ce qu Ms 
d freon vrenl Ib-bas depasse de ires Sein tout ce go Ms avaient pu imagmer. Blert in formas 
sur Ees ressources et I'frquipemen! des Rainbow, les ad vers a l res de la celeb re unitfr 
antlterrorlste out smagmfr des armes d'une redoulable eflicaciti pour aStemdre leurs 
objeelifs... 


MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegardcr votre progression et vos param£tres de jeu, insfrrez un Memory SLi-ck 
Duo™ -dans la feme pour Memory Stick Duo T ™ du sysLfrme PSP®. Vous pouvez charger des 
donnfres de jeu b pailir du mfrme Memory Seek Duo ou de tout autre Memory Slick Duo' k 
conlenanl des dominges dejeu sauvegardfres. 



FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les titr-es compatibles avec Iss tonction[rallies sans fit (WLAN) permettent a I'utilisateur de 
comm uniq tier avec d'autres syst^mes PSP ™, de telectiarger des donnees et de jo us r avec 
d'aulres utfllsateurs via une connexion en r£seau local sans fil (WLAN) 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fort effort sorts fil (WLAN) permettonl a deux system es 
PSP™ ou plus de common Iquor directement. 

PARTAGE DE JEU 

Foncaton propos^e par certatns Utres, permeltanl a L'utlllsaleur de partager 
certaines cardcterlstlqijes dun jeu avec des ullSisaSeurs n'ayanl pas de 
PSP ™G a me ids ere dans leur systfcme Ravage dc jeu PSP™. 


0 MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mede infrastructure est une fonctlon sans III (WLAN) permeltanl le 
naccordement du systdme PSP a un rSseau via un pclntd'acc^s sans I'd (WLAN), 
e'est-i-dire un disposltif de eon noil on & un rGseau sans 111 . Lc mode Infrastructure 
requiert plusieurs Elements, dent un abonnoment auprfrs dun foumlsseur d'acces 
a Internet, un disposltif reseau (par example . routeur ADSL sans til;, un point 
d'accis sans ail (WLAN) et un PC. Pour de plus am pies informations concemant 
I'installation, reportez-veus au mode d'emplol da sysieme PSP™. 








POUR COMMENCER 

Resume ties commandes 
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1. touche MM : 

l. touche MM ; 
3 r touche : 

4, touche f ; 

5, touche +* : 
fi. touche | ; 


(Mainlenir) Verrbuiller la eible 
(A ppLiy er tleux Ibis) Rectiarger 

(Appuyer) Marquer on ennemn] {modes Zoom et Carn^ra-serpenl) 

Tiiier ^vec I'arme 
Lancerdes ebjets 

Passer en revue l«s armes 
Quitter (mode Zoom) 

(Appuyer deux to is) R even if a I'arms principnle 
Quilter la canibra-serpenl 

Acliver Ie zoom 

Zoom a van! {mode Zoom) 

Option 1 {menu d'interactions) 

Mods do vision 

Acliver la camera-serpent {& convert) 

Se Ibaisser/ Se re lever 
Zoom arriere (mode Zoom) 

Option 2 (menu d’interactions) 


7. Pad analuyuoue J 

Oil placer Is personnage 

Marcher vers I'avant f Court r Reculer 

Pas chaste a gauche 

Pas chasse £ d raise 

B, touche S : 

Commnndes r!e vis^e 

9. louche ® : 

Co mm a rmies de vts-^e 

1 CL touche ® : 

Commandes de visee 

it, touche © : 

Commandos do vis^e 

12. touel ha SELECT ; 

Irtventaira raped 3 / carte 

1J. touche START : 

Menu Start f Pause 

Commandes par dfcfaut 

1. louche m 1 

Maintenir enSonc£e pour actsvcr le vcrrouiilage de la cible a prox¬ 
imate d'un P34J 

Appuyer deux fois rapidemen! pour recharger l anrse 

Appuyer pour marquer I'ennemf darts les modes Zoom el Camero-serpenl 

2, louche lil X 

Tireravee I'arme 

Lancer des objets 

3. touche ^ : 

Appuyer pour Fa ire driller I 'tnventaire 

Appuyer deux to is capsdement pour raven ir a I'arme principale 
Cturtter le mode Zoom [mode Zoom acliv£) 

4. touche t ■ 

Appuyer pouracllver le mode Zoom 

Appuyer pour into re-gir gv^c ur objet {dans le menu d’mteractions) 
Zoom event {eii mode cam^ra-serpeiK) 

5, touche ■+* : 

Appuyer pour changer le mode de vision (vision nocturne on normals) 
Maiidiinir eriloncPe pout ouuri; lo menu d lj :-j yoix pr^enregislf^es an 
mode Multijeueur 

Appuyer pour inioragiroviec un objet {dans le menu d interactions) 
Actlver la camera-serpent 

fi, touche | ; 

Changer de posiiion ; se beiisser. f se relever 

Appuyer pour inleragiravec un objet {dans le menu dInteractions) 
Zoom arriere (en mode cam era-serpent) 


7. Part anafogique : Marcher en availt / Courir 

RecuJer 

Pas dhass4 a gauche 
Pa5 chflSSR a droile 


8. louche : 
B. touche © ; 

1Q-, tayche ® : 
11, touche ij& : 


Visor 4 gauche 
Viser en ha lit 

Selection nor la tSle (made uerrouEllage) 
Visor a droite 
Vlseren bas 


Seiecfionner le torse (mode vsitouinage) 

1 2 . touche SELECT : Appuyer pour a niche r la carte et vous d£placer dans 3 inueri!aire 
13-. touche START : MetCre la parlie en pause et cuwi'r Is menu Start 


Mode camera-serpent 

Appuyezsur la touche ^ pour deliver ’e mode Carrera'Serperrt. Util sez ?e pad analogiqus 
pour d4placer la camera Appuyez sur la touche f pour elleeluer urs zoosti avanl on sui Ea 
louche | sour erfccLuer un zoom anlire. Pour marquer on ennemJ, appuyez sur la louche 
+*. Vo us pOuvez merquer au maximum deux ennemis e la fors 
Pour guttler le mode cam^ra-serpani appuye* sur in louche —► 


Mode zoom 

Appuyez sur la louche f pour activer la zoom Une to is dans ce mode, appuyez sur >es 
touches f et 4 pom respeclivemsenl augmnenter et dlnunuer le grosslssernenl. PourquilLer 
le mode Zoom, appuyez sur la touche ^ 

Aotres commanded 
Options du mode Multljoucur 
Votx prion registries 

Le mode Mullijoueur veins permel d'envoyer tics vuix pr4en registries aux me mb res de 
voire e-quipe en cours de partse Maintenez la touche ^ appuyee pour ouvrir le menu des 
voix preenrerjislrees, st appuyez sur fa louche correspondent 4 la voix quo vous souhaifez 
eiivoyer. 



Attaque 

Defense 

R^ponse 

Statut 

Go, go. go 1 

Cpiivrez-moi ' 

Bien regu 1 

En cotiverlure ! 

Sulv«z-rnol " 

Rap:|?e 2 -vous i 

N4qatl| 

Jo mcluargd " 

Ennemi rep£re ! 

Des renforLs \ 

C'est Ok t 

Op me tire tfessus I 

Rapport da pcs ji ion 

Rastaz an posiSion K 

luiana&e neutraitsda', 

object If a Claim - 

PERSONNAGES 

Brian Arm a Irong 

Age; 32 




Nationality : amort eatna 



Brian est le chef du groups et un agent rfe lerrain inponloiirnabSe II analyse les situations 
la cliques et mdr-que a ses equi piers comment proceder pour altelndre les object lls, mais 
n'est jamais le Perrier a rejointfre le feu de 1'option Ingeraeux. done el loyal 6 nan n' he site 


Jamais A laiasar libra cours A ses 4motlons dls Id is qua la prassFort deviant trap importable*. 

Shawn. Rivers 
Age: 40 

Mationahtc : turitartniiquo 

Shawn seconcfe Brian stir le terrain, An moins- aussi competent que son sup^rieur, il est par- 
licuii^rerrmnt dou£ pour marquer les cnnamis. alia lire das lerrarist&s de loin d4toumei los 
sysiemes d'alimentation el de seen rite, etc. La sen Is presence de cet agent plus 3ge el plus 
fixp^irneine suFfit a palmier Brian, qui est plus impulsif 

Joanna Torres 
Age: 33 

Nationslita : eanadienne 

Si Joanna n'est pas un mem&re a part entiere de i equ^pe d'Armstrong, e ; le apparait comme 
India pansable officier do ranseigna merits, Joanna frnonce I&& opjetilfs el four nil au graupe 
toutes !es informations necessares. Tres professionnelle, elle se preocoupe toujours du 
sort de ses co£qui piers 



Lucas Pita res 
Age; 41 

Nationalife j mexieaine 

Pioares rte laisse jamais rieri an he sand et est pr£l a tout pour atSeindrs se$ objects* sb qui 
|ui vs til une solids rtputaliori -Jan* fe$ milieux d'affaires, une sittiahon' fin aricine des plus 
confortables et des relations haut placees. Lucas Picares, qui compte ia (erroriste interna- 
lianale Irena Mamies permi sea *mts proxies, ponrrail biert represenler urie menace plus 
sGrieuse gu'il n‘y para it. 

William Morrison 
Age; 33 

Nationality ; amerieafne 

□dvou6 et cruel, Morris op a si ceiui en qui pica res a le plus confiante. Quand is rresi pas 
e 11 term6 dans son luxuoux bureau pour servir tea inicr&ts do Picares, il prercd la life d K un 
groupe d’assaul sur le terrain 


LE JEU 

MENU PRINCIPAL 

Le premier ecran du Jeu vous don me le choix enure les options 

suivantes 

* Un Joueur : Permei d'acceder au menu Un joueur, a parlir 
(fugueI vcus pouvez lancer une nouvelle partie. 

* Mu Hi joueur; Affiche le menu Multijoueur, qui vous permet 
d'heberger ou de rejoindre une partie, 

* Options : Permel do modifier les paratmblros re la! its a la rnaneSte. au son. a I attichage, 
eto. 






* Profile ; c hoi sis sez cello option pouf crier un profit ou chargor uri profit existanl. 

■ Recompenses i Permel au soueurde con sutler toules les recompenses qull a cbtemres 
Remarque : Pour re prendre une parlie prGalablfiment sauvegard£f?, appuyez sur la louche ® 


Mode un joueur 

Lu menu Un |oueur vous donne aecds aux options ci-dessous 

* Sc6nario : Ouvre l^cran Scenario. Plusleurs choix sort afors 
disponihtes- 

* Mode scenario : opa- observation. Pi an meal ion et Assam 
Dons ce made, vcais Joiiez en suivant le scenario du jeu, 

* Mode Mission : Permit do s^ lection ner at de charger uric 
mission fl fa quo lie vous avez d£ja prls pail. Soules les missions dej& termln^es en mode 
Scenario snnt accessible* en mode Mission. Ce mode affects la reputation d> votre per¬ 
son n age on mode Scenario. 

■ CFiasse aux terrorists s i Traquez les tenrofisles sans veus soucier Ses olages eu de tout 
airtfie objecli? Les missions deuieenent rJisponibles dans re mode au fur et A mesi«e que 
vous progressez-dans le mode Sod nano. 

Mode multi)oueur 

Le menu Multijoueur vous denne acces aux options suiuanles ; 

* Rejaindre unE partie : Permel do rechorchor une partio mullijouuui 

* Cr&or une partJc t Cboissssez cette option pour commencer tine nouvelfe pa doe multijoueur. 



Interface cfe jey 

1. leone du personrege : SituSe on has a gauche da f'lcren, celte icone represents w-otre 
position (deboul ou baisse). Par allleurs, elle Indique 
le personnage que vous incarnez : Brian Armstrong; 
ou Shawn Rivers. 

2. Objcctif i Apparail en has au centre do l'£cran 
cheque fois qu'une rouvelle in formal ion esl dr- 
Sponibla ou gu'un object if esl mis a jour. 

3. A rime et gadget selectio lines ; Indique I’ a rme actu- 
ellemant seleclionnde. ?es munitions dans le oher- 
geur et les munitions lotales. 






4 . D^eompte (non alftthfr) s Situd en haul da |‘£crah *1 indique le lamps qu! veil's- raste 
pour terminer Is mission en cours. 


Menu de pause 

En COurS de perlie, ftpjpuyez eur In touch? START (misd e?n 
m a retie) pour me!lro la jau en pause elacc6der au menu de 
Pause: 

Retour au jeu : Femiel lie leprendru re cours de la paiiia. 

Vo us pouvcz 6g ale mem appuyer urce nouvelie lots sur la tou¬ 
che START (mise en marche). 

Charger dernier checkpoint j Fm itilI de chaigei la demurs sauvagarda 
Relancer la mission : Recommencer fe niveau en cours depute le debul. 
Options ; Ajuster le sen, raffish age el la can figuration de la manette, 
Quitter: Quitter 5a pa rile en cours ot ralourner au menu principal 


Ecran de brFeftng 

cal Scran presents la mission an cou#s at d nan ta las da lads 
de vos objectife. 


Fin de mission ; ecran des statistics 

A la fin de chaque mission, vous obtenez un resume de votre performance. 

Action et d^pj a cements 

Cette section abonfe loutes les nleractions possibles avec I envinonnement en cours de mission 
De placements : Utilisaz fa pad analogiquo pour avancer, ro cuter. faire un pas ehass£ a 
gauche el a droiLe. 

haisser r Pour vous bsissor. appuyez stir le touche 4 Dens celts posiliop vous twites 
mo ins da bruit el fauna mi vous repdre meins fedfemenl. 

Se colter au mur / A couvert : Essenliel pour ne pas perdre de vue I'ennemi dans Rainbow 
Six Vegas Pour ^dopier cet(e position, avancez vers un mur nu ur objet Line fois a con¬ 
vert, vous pouvez vous fteplacer vers la gauche ou vers la drotte sans Stre expose aux Llrs 
ennemis, et vous pouvez visor vos adversaires 

Courir : DPpiacuz la pad anafoglque au maximum pour eourir, cnais n oubliez pas : vous 
faites plus de brurt en courant qu'en marcbant 





ARMES ET GADGETS 

Flstolets 

L'&S RrsloMS sonl eSsenlleifement utilises par les forces de pence et les sofosts qui ont 
Peso In d'une arme compacts pour po avoir so dSfendre. Los plstolels sent parLicuii£rement 
utiles qugnrt v&us iVavez pa$ le temps do reefrerger votre erme principals 

MK.23 

Incroyablement robuste, liable el precis. !e pistotet automalique .45 Mar* s’est peu a pen im¬ 
pose comme I’arme do predilection des Forces specials Son silenoieuxfaa'Ctve-namnie specV 
l?que permet de rGduIre la iueur ot le bruit £mls par la Louche do carton ao moment du fir. 

92FS 

Lo i^sioi-el 32 FS esl 1'arrtiB 9mm de predilection des agenls. Rainbow, nelammerd en raison de 
son taible retail el do sort cfiargourde grande capaciic, qm le disltnguenl de I'encombrant .45. 

USP40 

Lo pistolct USP ,-sD esl le com pro mis panail outre compaci id et puissance de reu. 

Desert eagle 

Ties puissant, |o pistols! .357 Da sort Eagle cst capable do (ran spencer un pel pare-belles 
a ecu fie dsstanco. 

Mitraillettes 

La mitrailiehe perm?! da profiler des a vantages du tir automatiqiie de la mitre ilfe use tout en 
utilisant les munitions d'un pislolet s a tail la et son poids so siluent d'ailteurs oniro I us da ox. 
La plupart des Forces speciaies et des agents de terrain ut lisent one mitraillelte comme 
arme principal* en raison dp $a compficite el dp sen effioeOite en oomhat rapproefrP- 

MRS 

Arrre de predilection des unites anti terraristes dsns le monde entier, fa mitrai I leite MP5 & 
irun &sl connue pour so (sabilild ot sa precision, y compris on fir autamatique. 

MRS SO 

Los terra ristes d!u monde enticr radoulent la mitraillelte MR 5 SD 3 mm. Son silencieux in¬ 
tegral est tellemenl efllcace que la detona’ion fait moms de bmil que le ‘‘clic" predurt par la 
euiasss au moment du ttr Los Rainbow saveni qu'iis peuvpnt compter sur le MP5 sd 9mm 
des lors qu i Is veulent pnvJIdgier la precision el la d i sera tic n. 


U MP4.fi 

LUMP est one mitral lie tie .45 derives du MP5'; Son recul Impo riant et so faibfe cadence de 
lirsoni compens4s parun pnuvoir d'emet important 

FHsits d'sssgyt 

Les fusils d’assaul sent des Inlermddlakes enlre la mllrailleuse l£g£re, refalivemenl Imposanle 
et encombrante, et la mitradlette. Ms equ'penl la grande majorite des armees modernes. ?ls pei> 
vent etna utrlisas dans pratiquement toutes les siluations 61 quolque soil renviromicniftiit 

Q36C 

Lu G3&C 5.50mm ast farm* modems par excellence Sa concept ion ties campaeta la rend 
IrcontctiTPabte en combat rapprcche. Ses munitions 5.56 mm peuvenl tra nspercer la pi tip art 
des gileis pare-bnlSes 

AK'47 

sa precision apr4s l© premier lir est considers bferneni r4cfu.it e 

a cause de S'elTeS de dispersion. La conception: de son canon est supensure a celle des 
litres unites de moyanne et longue port4e 

LS5A1 

Le- LS5A1 5.55 mm csi la rusil d'assaut standard de I'infanterFe brftannique, Son srcliiletEufe 
builpup eiiplsque sa compacted el en fait une anr*e eltlcace en combat srapprocn*. 

FA MAS 

Le FA MAS ulil«se des munitions 5 56 mm OTAN. Sa cadence de tie de &5Q coops/minute est 
la plus important© de teus les ms its dassaui iris a la disposition des agents Rainbow 

Fusils de chasse 

Le fusil de chasse perm el d 'envoy er une gerbe de petjts projectiles, dou sa popularity en 
combat rapproche el comma arme defensive, Grace a sa portae et sa dispersion limits 55 , 
las tirs restent concentres jusgu'a 1 impact. sa faibr© pa nitration et son important pouvolr 
d'arr^l en font une arms de choi.x pour les forces de police 

M3 

Fusil de chasse laclique equipant toutes les unites nntiterroristes. Les agents Rainbow uti 
isent la M3 a carlouebes da calibre 12 en raison da son foible reeul el de sa tiabiiilA 


Spas-12 

Le SPAS-1 2 esl un fusil £ pompe proposanl deux modes de rechargemeni. et une capacllb 
de 8 cartouches. Celle amne esl ideale pour s ecu riser rapidemerl une piece. 

Fusils de sniper 

Las fusils de sniper put 4It cortpus pour wiser des cities esoiyntes avec precision plus 
qu'avec tous les a litres types d anr.es. 

PSG-1 

The PSG-1 esl sans douse le plus precis de Sous les ftfslls de sniper semi-automaliques. 
Tres apprecie des farces de police du rr-onds errtier, le PSG-1 comports une? lunelte gms- 
slssant jusqii'a 6 fa is el utilise des muni! Ions 7.62 C-TAN. 

AW C o we rt 

L'AW Covert est un fusil a silenp'eux utilisanl des mupftions sub-son iques 7.62x61 mm 
meins puiSsanles que les munitions 7 63x57 slandgnl 5-ore efficacilt rtduite esl com pen¬ 
sile par son silence. 

Explosifs 

Charge Ml 12 . Charge adhesive Ml 12 declenchee a distance. 

Charge explosive : Cel exp Iosif esl ulilist pour faire saute r les port-as. Pouf I'a diver, ap- 
pasez-le sur la pa rile centrals de la pe-rte el appuyez sur le dGionateur. 

Grenades 

Flashbang; Ces grenades aveuglerel et asseurdisserrt tout ennemi silut dans ?eur 'ayon 
d'action sans infiiger do dam mages. Par consequent, el les sent surtoul employees pour 
fa ire diversion. Loncez. ces grenades dans une piece remplie d'otages elde lenrorisles pou 
prendre facilement I'-avantage au moment de r&ssaul, 

Gronades A fragmentation : Grenades destructrlces expiosanl aprdss quelques secondes 
el endom mag pant lout ce gui se trouve dans lenr reyon d 'action 

Grenade* la cry mo gene : Cette grenade uxplose apr4s qyelques seepndes an lidarent un 
nuage de fum^e toxique la viciime sufFoque et sa vision est Iroublee. Elte petit egalement 
etre lanc^e dens une price ou se (rouvent terrorises el otages- 




Camera-serpent | La carndra-sorpesil vans pen riel da regarder sous Its perlos el 
de collecterdes informations tscliques qui vous permettronl de mieux ptanitier votre assaut 
Elle faft partie de F^qulpertiarit standard des agents Rainbow Une fols la camera-serpent 
acllvee, vous pouvez marquer un enneml en appuyant sur fa touche 4«. Le marquage d'un 
ennerm penmetde suivts sa positron a travers les objets. La camera-serpent dispose d'une 
fericllon da zoom id pcut Sira combinie a ions las modes do vision. 


multijoueur 

Gr5to au made mullijoeeur, fades Pquipe a vat das milliars 
d'aulres agents Rainbow dans des combats en ligne ires in- 
1 enses ! Les diflfGrents lypes do parties multijoueur fanctionirent 
dans les modes Ad Hoc (.WLAN) el Infrastructure (en ligne). 

Les cofits de connexion a Internet sont A Is charge des jauenrs. 

Jusqu'a 4 partlclpanis peuvent joutr simolian^meni, Aprils avoir seiocSiosinu le mod a iritiiLi- 
joueur veus avez le choix eotre h^benger cu rejolndre uoe part e 

Ad hoc 

Ce mode vows perm el d’utiliser la connexion sane fil de vetre system© PSP© pour affronter 
des amis sllues pr&s de vous. 

Infrastructure (en litjne) 

Pour reifouvei" des milliers d'autres joueurs en ligne, vows devez vous connecter a Inter- 
net en uulisant la fonclionnalilG sans hi da voire syslima PSP®, ^our accPderaux parties 
dlspombles en ligne, vous devrez cholslr un mom d'utihsaleur 
at un mot de passe, 

Cr^er une partpc 

A parlir du menu Cr£er une parfie, vous avez la possibiliid 
de modifier ^es options ci-dessous : 

Mode de jcu (SurviefSurvIo tiquipe) 

CtiOisissez I’ura des deux modes de jeu Dans le mode Survie, vous afftpralez lous les autres 
joueurs presents dans la parlie. Dans le inode Suivia equips, voire groups a si oppose a ex 
autres equipes. 


1-4- 4 . - ii, 




Noinbn? tie viclimes 

Choiaissez le n ombre de victim es necsssmres pour remporter la partis. 


Temps par mane he 

Si vous iii'diquez une lirmte de temps. la parti e s'anteie d&s que le fteoompte nttein! zero 
Norn de la carte 

Sifsclidraez la carts a yep toqueHe 'veins voulez jouer Les deux me ties, tie jeu vb'ii's per- 
moltenl tie chois ii Tun-e das six cartes 
cypres ; 

* Rlecs 

T Sase sibirlenne 

* Import''Export 
' Casino 

’ Prison 

* Presidio 


Hr sllie 

Si vgus. chpisjssaz: Oui, vous devrez fairs attention de no pas tirer sut vos co-^ctaipiars, car 
^oua pcmnriez Iss blesser ou les tuer. Attention atix do mm ages collateraux ! 

Listc d'amls 

Lejeu vans permelde creer et gerer ur*e kste ti'amis quo vous pourrez in viter a rejoiodre 
vos parlies. 

Rejoindre ttne partie 

Ce menu pte sente louLes les parties miilUjoueijr detectees 4 portee de la connexion WIFI de 
voire systems PSPJU UtiltSez le pert sndtogique pour pas ?fit ?n rev«e des diffe rentes par- 
lias at choisir cello qua wo us voulez rejuindra. 



UBISOFT a votre service,,, 


LE SERVICE CLIENTS : 

Vena eprouvez des diffictilles a in slater ou a lancer un logic iel de not re gnmme ? Vo Lie ren- 
cpnlrei un probfeme avec voire carnpta sur UEiLcbm 7 


Une seuie adresse ; www.supportu&Leoni 


Vous y trouverez : 

* Line fairs aux questions {FAQ) r^gulifrremenl ml&s a jaur, aidant a r^soudra vos probl^mas 
on quelques dies. 

- Lee demiems raises a jour (paldies) de nae jew* en version t434oharguable, 

■ Les forums do nos jeux vous permeitant d^changer avec d'auims jouaurs, 

- Une interface psrmsttanlde soumettre votre question & nos Sechniciens. 

* Une massage rie personnel la pour suivre la fPsolutiuri da vos protilames 

Vous pouvez ^gelement contactor nns lechnidens nu 0.825,53 55.75 {0,15 Euros ! rr.n) du 
fursdi au vandredi losioa - sap DO 


LE SERVICE A5TUCES / SOLUCES : 

VOus eles perdue dans un jeu 7 Vplis avez besom d'aide pour franchir un obstacle ? Vo us 
recherctiez des asluces pour progresser 7 


tin seul sium I ■ ro : D.892,7Q.50.30 j0,34& inn) 


Vo us y trouverez : 

* Toules les as Luces et solaces sur I'ensecntle de noire catalogue. 

* Un serveur vocal regulierement mis a jour et disponibte 24tV24 7j. r 7 

* La pas sit^i ltd da parlei an dim cl a nos specialties du lurnii au v&ndradl ■snao-iuri. MnOD- 
19h00. 


ITALIA NO 

INTRODUZfONE 

Ncll'amio 2010, 1 component! dell'unlld Inlernazlonale antidemoristica Rainbow Six 
Impiegano I'equlpaggiamenlo leciiologicamento piO avanzalo perdifendere gll Innocentl dai 
n e-irslcl de!lo SSato. 

Durante uiia missions compromessa, due agenLl di Rainbow Six sono slall rapill. Ora, 

Invece dl proteggere gli altrl, II gruppo ha scoperto dl dover proteggere so sles-so e I merrbrl 
di Rainbow Ssx farannso dl Lotto per sakare i propn compagni dl squadra. 

Brian A mi strong c Shawn Risers si an no per ossere Inviatl In miss lone a Las Vegas, ma 3i 
scopriranno motto plii dl quanto prevlsto. E se Rainbow Six pud oontare su grandl risorse e 
su lee no logie avanzalo. i suot rtemsci hanno sviluppalo arm! arccora psu lembrll... 

MEMORY STICK DUG™ 

Persalvare empostazlonl e progressi di gioco. inseriscl una Memory Slick, Duo™ 
nclllngresso Memory Stick Duo™ del si sterna PSP©. I Pat di gioco sakati possono essere 
can cal i dal la stessa Memory Slick Duo 1 ' 4 o da qualsiasl Memory Sleek Duo" 111 conlervenle 
salvalaggi. 


CARATTERISTIOHE WLAN 


I titoi.i software che supporlanc la funzionalita WLAN {Wireless Local Arse NetWork, rele 
locale wireless) permettono di comunicare con allri sislemi PSP™, scaricare dati e slidare 
allri giocatori tramite la connessiene a una reSe locale WLAN 



MODAUTA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzione WLAN che consents a due o pm sistemi 
indivlduaii PGP™ di comumcare diretEamente tra loro. 

1 • *’fi&jjsjfcvr 

GIOCQ CQNDIVISG 

Alcuni litoli software possledono una lunzionaliLi di pgioco ccrsdivisc, one permetEe 
alt'uLenle dl condi v.dere speclflche caraElerlsttcIfe di a loco con aim uteri! I che non 
hanno un PSP™Game mserito nel loro sisterrca PSP™. 



MODALITA ENFRASTRUTTURA 

La modahti InfrastrutEura £ una funzlonali!d WLAN cfie con sente a un slstema 
HSP™ dl co?le-garsi a una role tramiLe un WLAN Access Point (uri disposiilve 
ulilizzalo per conneltersi a una re!e wireless). Per accede re asie funzlonaflld 
della modalll^ 5nfra.stru!tura sent? inolEre necessari un contrat!o con un provider 
internet, un dispositive dl rele (ad esempio un router ADSL wire less}, un WLAN 
Access Point e un PC. Per ulterion Informazlonl e per i deltayll relatlvi alia 
configurazione, fare rirenmento ai manuals di istmzioni del 
slslema PSP™. 








CGMANDI 

Map pa coma e h d i 



1. tasto Bi: 

2 . rasto EH; 
3 r ta^ld 

4, lasto f: 

5 r taste **: 

6. iaste 


(Premuto) Aggancia ibersagKio 
(Premi due- voile) Ricarica 

(Prernl) Marca un nemsco in modahli zoom a micfocamero 

Spsra Con rarrna 
Lancia un oggelto 

Cambia armo 
Esci (iTCG’da’ilS zoom) 

E sci (modality miccocamefa) 

(Premi due voile) Pass a all'amia prifnaria 

AtUva zoom 

Ingrandiscr fmodalil^ zoom) 

Opzlone i (menu d'lnlerazlone) 

Modal il£ visiva 
Attiva microcamiera 
(modalila Al ^pa?o) 

AocucciaEi/Alzatl 
Ridwci (mcdaiita zoom) 

Gpzione 2 (menu tl inlei azione) 


©@ ©© 00 © 


7, Pad analogico: ViovimenlG del persdnag'cjio 
Avanza/Corri 
Indfetreggia 

Spostamenlo laterals a ssnisera 
Spostamento laterals a destna 
B p tasto *9\: Co m a n iii tit mi ra 

f.ta’sto Qn Cnm^ntJi di mire 

1 Ch tasto ®; Comandl di mtra 

11, tasto Cnmandi rii rnira 

1ZL tasto SELECT; In van lari a rapEdotfMappa 
1 a. tasto START; AwiO/Menu di pauea 

Comand I precfefinnt] 

1 r tasto wm. Tieni premuto per stivers fa modality di acigannin swi nemici vicini 
Preml due volte par ricaricare S' arm a 

Premi per mo rears i bersaglio con la visuale telescopies e la rrlonocamera 

2. iasto MM: Spara con ranr:a 

Lancia un oggetto 

3. iasta ■+: Premi per pass a re in rassegna linvantario 

Premi due volte per rich la ma re I'arma principals 
Esoi doHa modalita lelesooprca [se altivala) 

4. lasto f: Premi per allivare ia modalita telescopies 

Premi per interagire con un oggetto 
(nel menu d'irileraziane) 

Ingrandisci (modaiita zoom) 

5. lasto Premi per tampiare visuale {visuals normalernciLLuri’ia) 

Tieni premuto per richiamere le fras> 

pre-registrate in modeliia multig locators 

Premi per interagire con un oggetto (nel menu d'interazlonej 

Attiva microcamera 

£ L tastof: Cambio postura accovacdataj'erelTa 

Premi per interagire con un oggetto {nel menu d interazione) 

Riduci (mod alii & zoom) 




7. Pad analogueo: Ayania/Corfi 
Indietreg,gj3 
Spostamenlo a -sinistra 
■Spostamemlo a destra 
E,tastQ Mira a Sinislra 

tLlasto©: Mira su 

Selezione testa {in modality aggaiKioj 
1 Ch tasto ® ; Mira a destra 

11, tastpO , i Mira giii 

Selezfone torso (In modality aggancio} 

12, Usto select: Preml per steed ere sil« mfcpjiti e aiFiFiventarfo 

1 a. tasto START; Metti II gloco in pausa e accedi al menu dl ayvio 

Microcamera 

Preml il la ala +■ par altfvare la micrcraamara. Usa il pad ana log ice perspostarls a il lasto f 
per a amenta re Hngrandimento o il Saslo 4 per ridurlo. Per marcare un remsco. usa I tasto 
*■ me riaojLta aha pucu marcare a! masslmo due nemicl eonlenripPranaamei'ilG. Par speg- 
nere la nnicrocamera, preml II Sa&la *+. 

Modallta telescopic# 

Preml II laslo f per altlvare la visuale lelssco-pjca. In modality telescop-lca. preml i tas!i f e 
4 per aLsmentare o ^dune ringrandimento. Peruscire daUa modalita telescopica, prenu 
il tasto ■+. 

Altri e o matt d i 

Opzioni della modal it# multigiosatora 
Fra si pre-reg titrate 

La modality malirgipcstore li permetia -tii inviare tra&i pre-raglstraie ai tuoi compagni dl 
squad ra duranle la partita. Per farlo, tiem premole ihasle ^ per acce-de*e a I menu de II e 
frHsi Seleziorja poi il jHsin eorTisp-nndenie alia frase the desidRri inviare. 


Offensive 

Via. vial 
Seguitsmi 
Tango avvistato 
Rapper Lo 

P1RSONAGG1 

Brian Arm a [rung 
Eta: 32 anni 
P r eve n it'n l i]. Stdti Jrtiti 

Brian e If capo-sqliadra e I'agemte primario sul campo. Analizza la situazic-ne latt<ca e pieni* 
Fica rappropcio dt?i suoi eompagnl aii'obieiiivti. Di stxiiio, Iron re. e': >i prime a lare lrnizicn& 
nelle stanze. Agente abile. inlelhgenle e fedele. Brian non vede nulla dl male neiresprlmere 
rinlGRsit-S rti eerie emoziani qnsnde la siluazione rich led e una valval a tfi sFbgy. 

Shawn Rivers 
Eta: 40 anni 

Provenienza: Regno U nita 

Shawn rap presents I'allra ireta della squad ra di Brian a bile tan to quarto il sao capo. Re- 
sponsaBiFa del supporto a lie azioni pin dlrelle di Biian, Shawn a pa pa ce di mates re ■ n amici 
colpire I bersagll cJnl a dlstanza, sabolare sisteml eleMnld e di sicurezza e dl mollo allno. 
Agente mature d rii grande egperienza, Shawn sposse tende a merEerary le tenrfenze pin 
impulsive di Brian. 


Offensive 
Cop rite ml 
Riplsgafe 
Mi serve aiuto 
Tent’ie In pbsfiBne- 


Risposte 

Ricevuto 
Nag air vo 
Via libera 

Peirleola iieulralizzalG 


Stato 

Copra 

RicaVisa 

Sana solto tiro 

Obietilvo raugiun-u 



Joanna Torres 
Eta: armi 

Provertitmza: Canada 

Benchi rjbnS Kerala 5 -o-ln isn membra agcjiunln e non HffiCral$'tferla squadra riiArrrs5?mng ne 
rapprisanla iina afernsriio iVisqstrUiibiio; Quale rGsponaabile infomnajrbnl, Joanna essegna 
gl obieltivi e fornisce informazionl rtlevanll per la missions mantenendo il giusto equilibrio 
Ira Patti mid ne per la sorts darpli aqerdi s la sue indubbia profesiloniFitl. 


Lucas Pica res 
Eta: 41 anni 

Provenienzs: America Latina 

Pica res si e falto on nome nei clrcoh d'affsr? grazie a lie sue ottenle p-iansficazi-eni e alEa sua 
Fredda deterrrXnazlona noi raggrunglnnenio dugli obiattM, che git ban no faiio guedagnaro rapl- 
damonte mollo-denaro e amici pc-lenti. E data cbe uno -aI quests amici & la terrorists intemazl- 
nnale Irena Morales, pare che la minaocia posts da Lucas Pice res sis piu grave del previstd 


William Morrison 
Eta: 33 

Provenienza: Spagna 

Spregiudicalo e determinate, Morrison e I'uomo di fiducia di Picares. E uguaimente a sue 
agio sis net pt?rseguire gli scgpl dal suo capo da un lussuoso officio sia no! guklaro una 
squadra d' assallo sol eampo. 


IL GIOCO 

Menu prmclpale 

Dali a schemata insztale puoi selezienare una di queste opzionl 
* Giocatn-re singolo: accedi al menu omonimo, da tui £ pos- 
ssbile awiare una nuova part Ha 
- Mulilgiocalora: steedi al mono omonimo, rla dove si puA 
area re o parted pare a uua parlila 





■ Opziori]- per motisrfcare Ig imp-asaazic-na dGlearitroii'Gr. \® opzioni audio, c video, eec. 

* Profili: per ere a re un nuovo proiilo o carfcarne uno gia esteiertfe 
» Premat per visuatesare' lu neompesiso sblocicaje 
N-pta: per pprenderc? yr.a parlila salvata in prpeedenza, gremi 
il Easto ®. 

M octal Ita gFocatore singolo 

C'ampagna: atcodi alia selnamiala della eampagna, da dove a 
possibile se^ezionare le segoenli modnlita di gioco: 

■ Mo Pa li ta storia: OP A - osserva, plantfrea e assafta. con 
quests m-od □ liS^i puos vivere la l ram a Cel gioco. 

* Modalila Misstooe: per selozionare a caricare una missione yid separata iru modali!^ Glo¬ 
ria. La irmdalll^ M Isa lone Influlsce sella valutazlone dell a mods lira Slorts. 

* caeeia ui terrorist): del fa caeda at LerrorlsEi senza cfoverli prepecupare di ostaggl o di 
altr.1 obi el Li vi. Lo miss Ion I dlvenlano dss pern bill man mano efte vengono superaEe In modal- 
ila Storis 

Modalita multigiacatore 

Dal menu Multigiocatore e possibile seiezionare le seguemi opztom: 

Parted pa: per cercai'o pna parlila mu llig locale re yia osis-tenle. 

Crea partita: per c re a r e una partita multsgiocalore 

Interface! a di gioco 

1) teona del personaggio: S'tuala nel«‘anyolo mferiore 
sinisirg, Cicona del personaggio ne in dice la postura 
(a cco va ccial a ter ell a). Indies inoltre m stai gioeando 
nei panni di Brian Armstrong o di Shawn Rivers. 

2) Obietrivo: compare oe|!a pa hr interiors c Entrain 
yuando vione sggiuiUa una ncLa o i'o&ietlivo vie tie 
aggiornato, 
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3) Amta a oggetto selezionali: rnostra I'lcona dclTarma setezionala e 1e muniziorii rlmasto 
nei earfoatore in use e eomplessivarrente. 

4) Tempo (non npirimmagiine): ne|!.e pa he superiors delip gcbermo, qoe^tcj; conintore »rt- 
dlea ii tempo masstmo rimaaenle per il bompEetamento della 'irilssFofie. 


Menu dl pause 

P reroe redo ii lasfo START nei corso della portila I gioeo vfefie' 
sospftso e -si accede a\ menu di pa us a; 

Torna aEla parltla; rlprendi la partita (<n altemalka, puoi pro- 
mere nyovament& i! lasto START} 
cariea i’uitima tappa: earjta [‘ultimo saieaisggio 
Rieoroinera la missions: riprendi dall'inizio la rnlssiore in corse 
Option!: regola le imposiazion'i audio, video e rfe c&rttnjlter, 
£sd: abbandona la partita In corse e lomai al menu principals- 


Scheririata dl briefing 

Quests schemata fomlsce un’Entroduzicpe alio mission e e il 
lustra 1.3 li obieitivl. 


Fine missione: stfaermata delie statistic he 

Alla tine ci ognl missions, h venr£ tcmila una valulazlone suJ 

tiro operate 


Azioni o movimenti 

In i|ue£ia seztone scoprirai atcuni del modi cun cui gh ay anti di Rainbow Six passon® miara 
gire con fambienle nei corse delle mission! 

Movimonte usa il pad anatogico pe< tarnminara in avefiti 0 alTindietro u spostarli a sinistra 
e a des! ra. 

Actovacciars-i: per accovocciarii, prerrti iMesto 4 In guesto mudo fnrsi me no rumors e 
sarai mono visibiEe ai nernici, 

Spalle at muro/lRiparo: la mossa essenziale perosservare il nemico in Rainbow Six Vegas. 
Per appngqiani con le Spalle al muro, punta direttamente verso S'oggelto che ti fnmirS coper- 
turn. Da quesla posizione, puoi spostarli a sinistra e a destra. Dalla posizione dl rlpano puoi 
prendeng di rfiira il nerrioo e cnmbaitere sfmllando la copertura del mu no 0 cfell'oggetto 
Corsu: muovi Fine in lundo il pad an a logic® per cortere, ma ricorda eha ccrrandc farai piu 
rurnore che cammmnndo 




Arms e oggetti 
Pistole 

Le pistole seme usate da agenti di polizia o da mNitari che henna igiaogno di armi difemsive 
compalte, La pislola G ullle quando non si ha if tempo tli rlelrlcar? I'arms principal 0 

MK.23 

L'estrcma soi idita. aifcdatulila e precisiorce di quesla cali&ro .45 con proiesiili perform ml 
l hanno resa la pistola preferita dalle Forze SpeclalL Un sslenzialore special elimina quasi 
dal liitlo la vampa di ftocca e aLLulisce pi a del normale il rumors do Ho spaa'd. 

92FS 

La pustela &£F£ da 9mm £ la prefeota da Rainbow. I sues vantaggl principali somo Io searso 
nnculo eon cancatore piu capifcnle rispetto a«la piu ingomtirate calibre 45 

USP40 

Ib pistnia USP csiibro 4Q 8 I'arma preFerim da chi jniiviSegia I'equfiibrio Fra dimension! e 
potenra di fuoco di un’arma 

Desert eagle 

La Desert Eagie calibre .357 cal!a breve dsslanza b capace di perforare anche le ccrazze. 

MEtragli atari 

l mitranNatori combinann il fuoco aw(orr-aHco de-lie mitraglialrici Con le rniinizfijn.j delle pi sidle 
a di soldo, per dimension. I e peso. Elan no a m&ta sfrada tra Eg prime e le seconds. Diverse 
Forze Special! e molti agenli segreti I usarco come arma prsmaria preprio grazie alls dimen 
sioni com pa Me e filfefFicaOia da distanza ravvicinala 

MP5 

il initragliatore preferjto dagli agent! anli-tanrorismo di ludc ii man do. L M P 5 da 9mm d nolo 
per la sua affidabiSita e la sua preciaione anche in modahta di fuoco automalica 

MP5 SD 

Spauracchio dei terrorist di tutto I mondo, !'-\riP5 SO da 9mm manta un siienzi store nte- 
grale talmenta ofFicace one lo spare produce mono rumors dell'azione della cola tie. Rain¬ 
bow us a I 'VI PS SD da 9mm ogm voile che lurtivIlS e precisione sore vitalL 


DM Pi5 

L UMP e un mitragliaiore calibro .45 derivnto daICMPS. II grande petere d'arfesto del proiet’ 
lile ua a disc spite di un Forte rincufo e di un basso rateo di fnocn 

Fuel If cTassalto 

I f uel la d'assaSto si dividoino nolle grosse e pesarcti mitragii-alrici leggQre e nel pi u piccoSI Fuclll 
m i'rag lia tori, i fbcili c'assofto sono le armi standard di fanteria degli eserciti modern I e sont> 
ulilizzati in quasi Julie le? siluazkmi fl in quasi tu'li yh ambientl, 

Q36C 

II G3SC u urrarma estreimrrmntG moderns II suo design eempatto le rondo uliie nuyii Mn- 
tri ravvicinati, menlre i suoi proisllili da 5.56mm penelrano la maggior parte delle profezioni 
eorpgree, 

AK47 

La sua precision e dope al prime proiettile e relative, dal a cho la rafffta ha un raggip mol to 
ampio, ma i prime celpo e ragicmewolmeiite precise? Per la media e I ring a distanza, pero, e 
snpeipre ad armi analogue. 

LS5A1 

L L35A1 da 5,Semin c I'arrha slandard da Fanleria deiresercrto hrftannico La configure* lone 
b-uiipup no reduce le dimension! e ne a u merits I'uHtlll negls sconlri rawJdinatL 

FA MAS 

II FAMAS spara proiettiN NATO da 5,56mm. H auo rales di fuoco e di 950 proiettili a I minute 
a fa parts del fucitl d ’ass alio pres anti nalt'arsenals di Rainbow 

Fucili a pomp a 

I fucili a pompa sparano divers! min usee! i praieltIJI (da qui la loro pepoFa rllS come armi 
diJensive e da seontre rawidinato) Le perteta ridolla e I'ampis area di efficanfa fannn si c-he 
if bars ay I io sia corpllo da pin proieltili Utiltejata spesse tlagli ago nl i di ptrlizia per to scanso 
grade d penetrazione e J alto pole re c arresto. 

M3 

Un boon fuci?e a pempa lattice esato da ogni squadra di anti terrerismo. Rainbow uitilizza 
I M3 da 12g per via dalfotiimo rincuio e doIIa sue atridabiiita 


S pas-1 2 

Ln SPAS-12 <fB 12$ e un Futile g pompa a doppia cannn a 5 ctilpi LVma rifea'e par liber¬ 
ate una stanza alia svella. 

Fucili dl prec! sierra 

I fucili di precisione sono progettati per sparare singoli colpi precis! da dislanze meggiori 
fispelio ag II allrl tipi d i anna. 

F5G-1 

II PSO -1 a pfobabllnania il fuuilc lP precisian a semi-automalico yu precise In circolazinne 
Impiegato da gran parte del!e force di pol-zia nel morxto. il PSG-s monsa ur> rnirin-a 6x e 
s-para i prejietsili NATO da 7,62mm. 

AW Covert 

LAW Covert y un fueik: di precis ibno con sifenzilatcire ch& spare il pr&leltila subsonico 
7,62x51mm Si iratta di un proieftile meno polente del 7,&2x51 standard na la sua sitenzi- 
osita tPmpensg la mint re e Fiicacie 

Esp'losjvji 

Carica -da demcNzIone Ml 12: I'M 112 e una carlca adeslva da azlonare tramite detonate re. 
Carica da breccia: es plosive utrlizzato persfondare le ports. Per usarfo, piazza lo a I centra 
duiia porta e premi il grLlietio dal dole ii afore, 

Gran ate 

Granata flash: gran ate che servono a creare un dJversivQ che acceca e dlsorienta senza 
inOiggem danni, Da users sopraltutto nalle slanze con nstapgi e terroristr per procurers! on 
piccolo vanlaygio puma dt faro irrujicme. 

Graoata a frarnmentaztone: gran ale dislmitive che esplodono dope gualche secondc 
celperirtg tutlo e lutti aH'inferno del praprie raggse d'ezicne 

Lacftmogeno: ie gran ale Iscrtmogene sa altlvano dopo qualche secondc rllascsando una 
nuhR tossica che? srriSa le vie? respire tod r o rende la visione sfoceta Pud essere utile? SfintiR- 
rte nolle stanza con ostaggi c torroristi 




Micfocamera 

La microcumera osrmette di guard are sotto le porte e rfi roccogSiere infonriazlorii critlche : per 
la pianificnziore tfetras&S'ttQ. Fa parte de!ln dotazifrne standard a!la squartra Rainbow, 

La mfcrocamera permette dl marcare I nemicl con il laslo In modo da conoscente la po- 
siztone prima di entrare nella stanza. La microcamera e dotata di zoom e pud ess ere usata 
in lutio lu rnotiaiiia vistiaii, 


MULTIGIOCATORE 

Gioca in mortatila niuKIgfocafpFe par unini a mfgii&ia ds aUrf Jtali 

a genii Ra»nbow In un'iniensa csperiejua on fine. Le pari Mu ‘" Jt, 

mulligiocatore possorto essere giocate in modaliia Ad Hoc BF 

(LAN wireless) e in morfalits Infraslruttnra (online) II giooalore I— , _ 

6 res poll so Pile per quassias I costo aggiunbvo di conriessione a 
Intemel 

Dope aver salezlonaio la modality muliigioc^toire avia - la possibiflU di scegliere so oapiiare 

una partita o se unirti a una partita gia creala 

Possono giocare contemporary a me nte fine a 4 oS gin ease ri 


Modal ifa Ad Hoc 

Quests modallli t; permelta di ccllegarti via WLAN a qualssasi sislema PSP-3 nolle immedi¬ 
ate vlcniartze per afrroiitare dlresiamense tin ainico. 


Modalita Infrastruttura (Online) 

Per slid a re online m>gliai.-; di allri giocetorf, dew peter arcedere 
a Inlarget ullltezanda la funzienaliti WLAN del aistama PSP®. 

Devi insenre un name titenle non in use e una password per vedere le partite disponibili 


C re arc una partita 

Dal menu Crea parllla. puoi impostaro rrumeiose opzioni 
di gioco 


Modalita di gfoco (Sapravvivenza/SQpravvivenza ^ g.q ua-dre) 

Sono in lutto disponibili due modahta di gioco, Soprawivenza e Soprawivenza a squadre 



In mtffain!' so-piavvivanEa, dovral ficifllji&i'eira confro Lutsl gli airri giocaion, irserdie in modal- 
iia Copra wive nzn a squadre, la tiia squatfra dovra scon fig g ere quelte awersaria 

Numero di uccisioni 

Seieziona il numero di uccisioni necessarie per comp-letare la partita. 

Du rat a round 

Se impost! on lirnite r!i tefhp-O, >1 round avf£ term ire a I sue sonde re, 

Nome mappa 

selejiona una delse set segu frill i mappo compatiblli con enirambe l& mod a 1st A: 

* Strade 

■« Base Siberians 
■ liTiporl^upcil 
- Casino 

* Prigione 

* Presidio 

Puocrj arnica- 

Se abi-ill questa opzicre, foi attenzione ai compajrvii: polrai ferirti o ncciderSi con i too pro^ 
ettili. per cui occhin ai rtanni oOHeteralil 

Lista amici 

II gioco corsenla di ere are a gestire una I is La amid, che Li pamnette di .nvilare gli arnicL alia 
tut? partHe. 

Partedpare a una partita 

II menu Pa dec ip a mostra tutte le pa Pile rrurtigiocalere rrispanihili nel regain- d’azionfc WLAN 
del sislema PSP®. Uaa il pad analogize per scatters Ira le partite dist-ponibili e seieziona 
quella a cui vuoi unirti 


SUPFGRTO TECNICO 

Per offflr^i mu mtgIFor s&rvFzio, Ubisori 1/1 fomiace supporto compretauieme ONLINE. 

Visitate la sezione Trova Risposte" del sito di Support Tecnico 
hi I p .'/u bi so Fl-ll . c usthe Ip . co m 

Msl noSEro flrnbivlo trovertite [ill slessi suggerimenli chp rioRveresie telefonariflo n ijiviandd 
una e-mail al nostri lecrilcl e il scrvlzlo £ attivo 24 ofc of giomo! 

M Milage manto “[iwic Domamaa" per sped ire una e-mail ei cense n lira di rice vers [utie lc inror- 
mazlonl aul voslro slstema e sul probtema Msconlrato, permeltendeci una veloce rlsoluzlone. 

Asaicixratevi ill include id lutie Ie Informaelcml s-lsI vushe sssiema, Il problema t; il giaco a cui 
vi rifente, Vi ooilsigHamn d corisullare In "GUIOA 1 del sito e di ellegare, lie I ease si trattasse 
di mi gioco pc, >1 File dKiitag.ixS fmaggiori infermajioni alia rcasia demands "Coma ircvare i 
tile dxdiag"). 

se rosi aveie una catena di posta eleitrenica, il nuovo serviziq telefqmico a atisve 
dal e 12.00 alte 20.00 al rum ere di telefano 02 4& §6 71 SO, dal Limed? al Venerdi, escluse 
fesie nazionali Nun vl spno cost* aggiutitiYi rispesto alia r>ornate lartffa teteforioa del veslro 
operators. Se pass Ibile, accertalevl di avere il computer a pc data dl mario prima di conlat- 
iare il Supposlo Tecnico Ubisoft. 


HINTS & TIPS 

Slamo spiacervn, il Suppodo Tecnico Ubiseft non fomisce suggerlmentt, consign e soluzi- 
gmi per nessuno rtei nostri giootii Re cate vi sn httpY/u bisoft-ii.ciJsthelr.com alte demands 
"Soluzioni e inucchi per I gioebi' per informazionl su slid correlnll. 


DEUTSCH 

UBERBLICK 

I m Ja hr 201-0 seize n die- Mi Lgsled or el 11 er i n ter nallo na le n A 11 Li - Tc-rrerei nheil tie ka n n t order 
dem Namen Rainbow St*. d«e mode rn sie h High Tech-Waffen em um unscbuldige Qurgser 
vor den Fein don der Freifoeit zu beschUlzen. 

Wa breed clner Mission, welehe vcrmullich durch VerraL fehigeschtagefi isl werden zwei 
Mligliedervon Rainbow Six enlfijhrt. Anslatl alles zu tun, um Andere zu bescbi]l 2 en. hat die 
Gruppe non fesistellen mOssen, dass sie eigene Femde hat. Die Milglieder von Rainbow Six 
werden rue his unversucht lassen, um ibre vermisslen Kameraden zu rotten. 

Brian Armstrong und Shawn Ravers werden in Las Vegas emgesetzl wo sie vie I me hr 
entdecken. als sie je zu flnden bofften. Wdhrend Rainbow Six zwar Liber ersiklassigc 
Veriundungen und boebmodema Techno log ie verfdgt, baben aucb die Feinde Ihr Arsenal mil 
nocb gelahrlicberen Walter hochgertistet.. 


MEMORY STICK DUO™ 

Sleeken Sse zum Spelcfoem von Spielelnstellungen urtd SpieIslanden title einen Memory 
Stick Duo'" tfi den Memory Slick Duo TU ‘Steckplalz des RSPSS-Systems. Spieldalen kdnnen 
vom seiben Memory Stick Duo T,,i Oder emerm angered Memory Stick Duo™ rnd zuver 
gespeicherten Spiel da ten gel a den werden 




WIRELESS-(WLAN)-FUNKTlONEN 

Mil Soft ware-Tileln, weScbe die W5rele5S’£WLA!M) FnnK!ion untenstCMzen, kdnnen Sle uber 
eine Verbindung zu einem .Wireless Local Area Ndwork (WLAN) 1 mit anderen 
PSP^-Systemen kommunizieren Daren benunterladen und gegen arcdere Sptefehbrtlreleh 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-Noc-Modus isl elne Wireless-(WLAMJ-Funklion, Haber die zwes eder ircehi 
Individ nolle PSP^-Sysletne dlfekt mtlemander kommunlzieren ktfeinerf. 

GAME SHARING 

Einlge Software-Tltel verfdgen Liber Game-Shanng-Funkllonen, nutderen Hilfe 
der Benutzer spezlflsche Splellunklionen mit anderen 0enut2ern teilen kann, die 
ke;n PSP™Game in I hr PSP™-System ein-gelegt ha ben. 



iNFRASTftU Ktu R-MOB US 

Der Inffastruhlur-Medus Isl elne Wireless-(WLANJ-Funkllon, mil der slch ein 
P5P™-System =Liher einen WlretesS‘(WLAN)-Access-Polrit {ein Gerdt zur 
Verblmdung zu emem kabdlosen Netzwerk) mat einem NeEzwerk verbinden lasst. 
Um auS'die FunkUonen des Infraslruktur-Modus zugresf'en zu kOnnen, sind 
weilere Dlnge nolwendlg: Ein Abonncmenl elnes InlerneL-Service-Providers, ein 
NetzwerkgerSl (z. Q. esn Wireiess-ADSL-Router). esn Wireless-{WLAN}-Access- 
Pel nt und em PC. Weltere Informalldnen und Elnzdheiten zum EEnrlchten des 
Gerfites linden Sse inn Benutzerhandbuch Hires PSP™-Systems. 







SPIELSTART 

Steuerung 



1 . ■■-Taste: 

2 , EB -Taste; 
3 r -Teste; 


4. f -Taste; 

S r +".Tas|e: 
fi. Jr -Taste: 


(Hasten) Zielaufsctialtung akt. ; viete!i 
(Dopp-e-lt atilippan) Nactviadan 

(Drijcken) Gegner markteren (Zoom-Modus Lines Snake-Cam) 

Waffe abfeuem 
Objekt werfen 

Du reft Waften e-chalten 
Beenden (Zoom-Modus) 

(Doppelt anlippen) Prlmarwafife 
Snake-cam bee nden 

Zoom aktlvieren 

Heraiuotnrien {im Zoom-Modus) 

OpSion 1 (Inleraktionsmenij) 

SicMmccfus wecSiseSn 
Snake-Cam aktfvteren (in Deckung) 

Hooken ! euf&tehen 
HeraLisieoimem (im Zoom-Modus) 

OpSson 2 (Inleraktionismenti) 


7„ Analog-Pail: 

charahterstfiuerung 


Vorwdsrts 1 rsnnen 

Rijckwarls 

Schrstl iiach links 

Schritt nach re-chts 

B, lit-Taste: 

Zieten 

9. ©"Taste; 

Zset en 

1 CL ©-Taste: 

Zseten 

11, ©-Taste; 

Zielen 

12:. SELECT-Taste: 

ScdmelJInveritar; Karte 

15. START-Taste: 

Start f Pa user menu 

Spiel -st eue rung 

1. MM -Taste; 

Ha lien um in Naha sines WPC ilia Ziaiaufsehaltung zu aktivieren 
pcppelt antippen, um dio Walts nsthifuJaden 

Antippen, um im Zoom- -Oder Snake Cam-Modus einen Gegraerzu mar- 
kieran 

1. MM -Taste; 

Waffen abfeuem 

Objekte warier 

3. ^-Tasle: 

Antippen, um durch das luventarzu blSltem 

Doppait antippen um zur Primgrwaffa urnzusctialten 

Zoom-Mod us beenden (bea aklivem Zoom-Mod us) 

4, f -Taste; 

Antippen, um Zoom-Modus zu aksivieren 

Antippen, urn Objeki-Akiion duferiiufuhr&n {ini mierakiionsmenij) Hor¬ 
an zoo men mst ■Snake-Cam 

5. ^ -Taste: 

Antippen, urn sicntmodus zu weeiisain (Nothtsithi odor normal) 

Halten, um im Murtipfayer-Wtodus voigeferiigte Soracbnach-ichten zu senden 
Antippen, um mit einem Ohjekt zu inleragieoen fim Interactions menu) 
Snake-Cam aktivieren 

fi, -Taste; 

HaJluflg andern- hooken gufstehen 

Antippen, um Objeki-AMion durchzufUhren {lin !nlerak!ion&menij)Her- 
auszoomen mit Snake-Cam 



7 V Analog-Pad: Vorwa:ts bowegaii f la u fen 

FUlckwMs freweger 
Schritl nach links 
Scli'rtd nacn rechis 

B. tD-Taste: Nath links ziefen 

0 „ ©-Ta s1*; Macb c bon i\ e le n 

Kept auS^hlen (Zieleyfecti Situ rig) 

1£>. ©-Taste: Nacb rechis zlelen 

11. &-Taste; NscSi unten zielan 

Torso auswablen (Zlelaufschaltung) 

1 Z. SELECT-Taste: Antippen, yrri die Karte zy dffner imd dutch das Inventer zu bi&tlem 
13, START-Ta s le; Das 3 pie I a n n alien u nd d as 9 a u sc n menu 0 ffnen 

Snake Cam-Modus 

DrUcken Sse auf die ^-Taslo. um den Snake Cam-Modus zu aktMensn Benulzen Sio das 
Analog-Pad, um sicd zu bewegen, sowie die f - end |r-Taste. um Herein- nnd tierauszu- 
zoomen Senutzen Eie die UBi-TgsSe, urn einen Gegnerzu maiAieren, aber denken 5ie 
da ran dass Sso nur jawoils zwoi Gog nor gieittizailig snaikiaren k a n ne-n Urn don Snake 
Cam Modus zu uelassen, drilcken Sie auf die ^-Taste. 

Zoom-modus 

DAjcken Sie auf die f-Tasle, urn den Zoom-Modus zo aktivieren, Benutzen Sie im Zoom- 
Modus die f - urcd -l-T^sle um die Vergrfulerungsslufe zu andern. um den Zoom-Modus 
zy vert&ssen, drunken 5-ie suf die ■* -Taste. 

Sonstige stouerung 

OptiQnfcn im Multiplayer-Modus 
Vo rgefe rti gte S p ra efrna c li ric hten 

Im Mnlteplayer-Modus kbnnen Sse wahnend ries Spiels vnngefertirjte Sprachrmchrichten an 
I hre Teammllglleder send on. Drucken und h alien Sie die **- Taste, ... um das Spra crime mi 
zo offnen. DrUcken Sie da nr die entsprechende Taste, um die gewUnschte Sprachnachrichl 
abiusendan 



Qffensiv 

Los, los. losl 
Mir nachl 
Tanga In Sicht! 
L'agebertcJit! 


Defensiv 

Gib mir Deckung. 
RUckzugr 

Brauche Unterstosizung. 
F&siSiOil 11 h 11 u n 


Antv/ort 

Verstaoden 

Negaliv, 

Klnr 

GegOflf ausgesehaJtGl, 


Status 

Gebe Dedkung 
Lade nach, 

Unter Beschuss! 
z-t!i erreleM, 


CHARAKTERE 

Brian Armstrong 
Alter; 32 

National I l^l; AmeHkancr 

Brian ist tierTearnlerter und der koirnnandierende Officer irn Einsdtz. Er armlysiert die 
lakllsche Lage und plant dse Vorgehenswelse seines Teams, um seine Mlsslonszlele zu 
erreichen Aii&erdem falhft er seine Leu!e normal emeise an verderster Front an. Er 1st ein 
iniellig enter gssetiicktenjnd loyater Soldal. darsich nichl scheui, seine n Emotlcmen Aus- 
dmcii zu veriethen, we ran die Situation won Ihm eiTordert. Damp"'a bzu las sen. 

Shawn Rivers 
Alter: 40 

Nationality; Brrte 

Shawn is I dig- zwaiie HS'ftc von Brians Team urni vs a Fur a i: I an gen sberiso fShig wie sain 
Team le ter. Fur die Unieratiltzung von Brians direkteren A kronen zustandig, is! er ein erst- 
klassiger Sohparfsctiijtze, ein Spezialist fur das Margie ran van Gegnerr. und das AuSsthaften 
von Slchertiellssystemen und vieles and ere mehr. Als a lie re r und erlahrener Soldal o&! 
Shewn nft einen beruhigenden EiniHiss auf den viel impulsive ran Srian aus 


Joanna Torres 
Alter: 33 

National Itat: Kanadierin 

Obwilil: sie oft mefirals Gchlsfin denn als ein offizielles Mllgiled des Tbatnis Aitrislrong angeseh- 
en wird. kflnnte das Team ohne sle nicht funktionieren. Als Verbindungs- und liiform3tionsoffi- 
ziarwaisl Joanna dein Team Miasiensziele zu und versorgl es mil Geh&irncJiensl-lnforrnalioneii. 
Sie verelnl FClrscrge furifir Team und selbslbewusste ProfesslonaillAl In elner Person. 

Lucas Pitares 
Alter: 41 

National list: Mexikane-r 

Plcares hal Each En Gescliafiskreisen elnen Namen als- sorgramg psartender und kast und en- 
isohlessen hanrfelnrter Mann gemanfil. wenn as da rum geht seine Ziele zu erreioben. Pn- 
dureii hat ersthnoil c in grottos verm-fig on und mach-lige Fr&uside gewonnan. Da zu seinen 
Freund en aueh die Internationale Terroristin ^ena Morales gehOrt scheint die Betfrohaing, 
die von Lucas Pieces ausgeht, viel cjroRei z:is sein s!s ursprUngliOh angenommen 

William Morrison 
Alter: 33 

Nationality!: Amerikaner 

Morrison isl Picsres wiohrigster Mann Er ist sk.rupolios und entschlessen und kanc so¬ 
wn 111 von seine m luxurjOsen Bum aus h el Ten, Pleares 2-tie zu edl'ilien. als auch ein Ang- 
riff steam an vorderster Front ins Feld fdhren 


DAS SPIEL SP1ELEN 
HauptmenU 

Auf dem Titelbildschinri konnen Sie eine der foigenden Option- 
en waltien: 

- Einzelspieler: Offnel das Einzelspielermenu. von wo aus Sie 
ein neues Spiel begimien konnen. 

* Multiplayer: Off net das Muldplayer-Menii. wo sie ein neues 
Spsel oral el ion Oder an elnem besEerianden Spiel teilnalim&n kflnnan 

* Optic nen; Ermcgliohl ihnen. die Controller-< Audio- und Video-Einstellungen etc. zu vemndem 




>■ prefiis Hlftr kdhpen 3ie oin oaues Rrofil ersiolitin Oder ein baste h&nlJes Profil fa den, 

* Be fob nun gars: Ermflglicht innon, sfch -di-Q Bfilohnungesi anzusalien. die Sle bereits rreige- 
schaEte! ha ben. 

HLnwftls: Dfiicken Sie aul ® urrt ein zuvor gespelchertes Spiel zu laden. 


Elnzelspleler-modus 

Irra Einz&ISpietegMenD stehen Ihmen die folgenden Opt ; onen 

zur Vertiigung: 

* Story: QFfnel dan Storybild? Chirm. Sie einen der fplgen- 
derc Splellypen auswdhlen kthinen: 

* Story-Modus: OPA - Observieren, planen und angreilfeii, fra 
diesem Modus edeben 5Fe die game Gescliichte dieses Spiels 

* MfssionS'Modus: In diesem Modus kftnnen Sie zuvot gespieUe Missionen ausw^hlen ond ?i3d■ 
en. Sie kilnnen ntiraus den Mfesignen wahlen die Sie im Story-Modus ijererlsoifolgresch boeri- 
det haben. Im Mlsslons-Modlus kflnnen Sie Iftre Bewerlung fhrden Slory-Modus vertesserrr. 

* Torre rlstsnj agd: Jagen Sie die Terre rlsten. obne sieh Sorgeu um Getseln und and ere 
Missignsziele macben zu musSen Neue Missioren stehen zur Verfiigunp. wenn Sie sie im 
Story-Modus w&ilor voranKommen. 

Multiplayer-modus 

I m Multlplayer-MenU sie hen I linen die rolgenden Optlonem zur Wahl. 

Spiel beitretem: Mach berefts oxistiorenden Mull iplayer-Spie ion suehen. 

Spiel erstOUerl: Ein neuOS MulhpiayOr -Spiel an leg on 


Spiel- interface 

1, Charakter-Symbol: Das Ctiara klef-Symbol in der 
unteren linked Ecke des B Idschirms zeigt die 
HaiLung hirer spioitigur an: gohocid odor siehond. 

Aufierdem zeigt Sue ihnen, ob Sie Im Momenl als 
Brian Armslronn oder Shawn River? spielOn 

2, Mission57iel: Ersoheint unted in tier Biltimille. wenn ein 
HinwcHs ersdisint edei cm Mlssioesaiel aMualisiert wird 

3, Ausgewaiilte WafTen und Gerate: Zeigl eine symbol sche paretellung Ihr&r akluollan Wallo 
sowiedie Anzohl derim Magazm vsrtteibenden und der insgesamt verftigbaren Patronen an. 



7M1F HAYTh 1 

' 



TTBPPHfrV 


Li u 


I r-m -».« 

1 

-'i - 

. — 





4 + Timer (nicht in Eiidji Der Timer am nberen Slidrand zelyi die zeli r die Sla rar die Eiful 
lung Ihrsr Mission noch Ci&rig haben 


Pausen-menO 

Driicken Sie wdhren-d das Spiels aef die START-Taste, um das w ._ *' 

Spiel anzuhalten und das Fausenmenii anzuzeigen: 

Zuriickzurn Spiel: Seize n Sic das Spiel ran. Sie konnen das Spiel 
aucJi fortsetzen. indem Sie emeut auf die START-Taste drlicken. 

Letzten Checkpoint laden: Laden Sie den lelzten gespeich- 
erlen S pic island. 

Mission new starten: Started Ste den skiuelleri Level neu vnn verne 

Qpllonen; Passen Sie die Ein ale I lung an far den Spend, die Anzeiga und die Stauarung ad 

Beenden: Beenden Sie das aktueds Spies und kehren S-e zum HauptmenU zurilck. 


EinsatzbesprecEiung 

Aid diesem BiJdscbirm exalte n S:p eimen Uberbliok tiber die 
naebste Mission und Delalis zu Ibren Mlssionszlelen. 


Ende tier mission: statistik-blldschlrm 

Nach jeder Mission erhaden Sie hier em Feedback zu lore-- Leisieng 


Alktionen und bewegungert 

in t£:esem AbsuhnIII we rd eirainige dar Muglichkeitun ucschrietien mn den@n das Rainbow- 
Team Im Vedauf einer Mission mil der Umwelt inleragleren kann. 

Bewegung: Benutzen Sie das Ana log-Pari, urr- vorwarls unrl ruckw^rjs zu gehen und nach 
links und redds auszuwaidiun 

Hocken: Dnjcken Sie auf Jr, um in die Hecke zu gehem In der Ho eke k&nnen Sie sicb 
leisar bewegen unci geben fur Ihne Feinde ein kleirserea Ziel ab, 

Zuriidc zur Wand f In deckung: Dies slnd die wiOitlpsten Bewegungen, mil denren Sie Ihre Gegner 
in Rainbow Six Vegas beobanhien kiirnefi Um sicti mil dem Rneken an die Vitenri zu pressed, stel- 
luii Sie sicii diiftkt vpr cine lA&nd. In diasar Fosi!ion kfinnen Sie Siich nach inks und leohls bewegen 
unc aulSerdem n Deckling gehen. In Deckung ktinnen S*e aus dem Schutz dec Vtond eder des 
ObjeWes hem us, hircter dem S*e siehen. auf Gegner zielerv und sie in ein Feuecgeteoht verwicfceln 
R&nnen: DrLicken Sie das Analog-Pad soweil wle tnogiicfi in eine R-chlung, umzu rennen, aber 
yergessem Sie nicfil W&hnend Sie nennen veiuraachen Sie mehr Gerausche, als wenn S«e gehen 




Waffen und gerate 
Pisto i-e n 

Ristol&?i warden ri^aupisaerilicn von FolizisStm und soldas-an |ienn(jt, d«o oina kompskSd 
Waffe zur Verteidigung benflttgen. Pislolen orwoisen sich ats Sehr nulzlicSi, wonn Sie keine 
Zeit ha ben, Ihre Primarv/affc nachzu laden. 


MK.23 

Die exlreiTi robusle, ztivarisssige und hochgradly prSrisa Mark ACP Kaliber 45 ist die bev- 
orzogte Hnndfsuerwaffe fur alle Sbnderelnsaizkb’mma-ndos. Derspeziell fur dieses Vied ell 
angefenlgse Schatl- und MtindungsblJlzdSrnp-fer kann den Mflndun-gs blitz bemabe vollkom- 
mnn etiminiereu und Idas Sc'nussndrFiLiscfi erhetslichi reduzieron 

S2F5 

D* 9mm 92 = S>Pis?o'e 1st Rainbows bevorzugte 9 mm-Pistole Die Hauptvorteife legen im ger- 
logon Rucksloft und dent rolaliv groften Magazsii im Vergleicri zum untianbiicricr&ii Kaiibcr ,45. 

USP 40 

Die usp Pisioie Kali be r 40 sieEll einen gulen Koiripromiss aus waF-reogrtfrae und Feuoikraft dar 
Desert eagle 

Die Desert Eagle Kglider 35-7 besitzi au&reictiend DurGhsc.hlagsk.raft, u-m auf kurze Dslgnz 
such Ktirperpanzerungen zu dnrchdrlngen. 

Maschinenplstofen 

Eiua Masculinenpistole verbindei die Auiomaiik ein-es Mascriinengewehrs mi! dor Munition 
einer Rissole und plasziert Siob in Grnfte und GewicJd nonmalerweise gen an zwischen diesen 
beiden Alternativen. Sol Viden Sonderkommandos und verde-ckleri Operallonen wlrd eme 
Mnsohinonpislolo werjen dor geringen SrfiGe und der EffektivitSt els PrirTvgrwpfTe i&ingesetzl, 

MRS 

Die bevorzugte Vlascbinen pistole von Anli-Terroreinheiten in derganzen Wett Die &mm MP5 
ist Fur Ihre Zuvertdsslgkei! und Genauigkeit oekaont, sogar Im Feuermodus .VoUautomalik . 

MRS SD 

Tarrorislen in def gsnzen Wtell foremen die 0rnm MP5 SD Maschinenpistole tbr irtoyriedei 
ScbalSdampfer ist so effeklw, dass das Schussgerausch leiser ist als das Klicken des Abzugs 
Rafiibuw salzl die 9rnm MP5 SD eir, wenn sowohl L&utlosigkeFt ale such PrSzisrun geFisgt sind 



UMPiS 

D e UMP ist eme Maschirenpistcle Kaliber .45, d e auftfer MP5 basiert. Die grotJere Durch- 
sr-hlagskraftgeht zu LseJen ernes s^rkoren RtickstoGes tirid einergennqeren Schussfrequenz, 

$tu ring ewe hre 

SUifimgewchre werden in die groficren und schwereren Lelchtea Mascbsnengiswehre und 
die kleineren Maschinertplslolen unlerteilt. Sturmgewehre slnd Inzwischen zur Standard- 
waffe dar melsEan rnadernen A i mean aewordah und kdnn&n in b Dine he alien SiEuatlcnen 
un-d Umgebungen eltigesetzlwerden. 

G3GC 

Das G3-GG Kaliber 5.56mm 1st eine sehr modems Waffe. Ihr kompakles Design ist sehr mit- 
zlich in Nabfcampfaituatibn'en und Hie Patron en Kaliber 5 56mm kdnnen die moisten Kfirppr- 
panzemngen durciidnngen. 

AK-47 

Die Genauigkeit nach dem efsten Scbuss ist fragmirdig. da diese i/Vaffe die ScbL'isse weit 
streut. A her de re rate Sc hues ist meist prSzise gating Piese Wtaffe ist den mpisten Waffen 
mil mlltlerer bis grofiei Reischwelle tibertegen. 

L65A1 

Die L-S&Al Kaliber 5.56 mm Ist die Standards a l re der tnfanterle der Sntssh Army. Dutch 
ihr BuiIprjp-Design wtirrle die Cirdfte tier Wsffe verringerl und die Eiinaatzharkeit in Ngh- 
kafnpfsstLzaticinen verbessert. 

FA MAS 

Die FAftMS verschieftl NATO-MuniEion Kaiiber 5.56. Mi5 bis zu Q5t> Kugeln pre iVImule ver- 
fugt sie Liber die grtf&te SChuSSfrequenz ^!l r r von Rainbow eingeselzten StuiTngewehra 

Schrotflirtten 

Eirie Schiolfliiile du:jki elnen ganzan Berated mil kJeinen Riojekldun dm, was sia zu einer &Dhr 
populSren Nahkamfif- und Vertedrgungswaffe macht Diegeringe Reiebweite und die Streuur>g 
snrgen daflir. Hass Has Ziei moist von mebreren Prnjektilen getrofFen wird, S-ie wind wegen der 
gerln-gen Dundisdriagskrafl jnd trolzdein Horten EffeKlivital veil vielen GeseLzesrtulem elngesetzt. 


M3 

Eifi gules, taktiaobes Sohroigewehr, das zur AuSfOsfung al J er Anti-TesTorteams geheri 
Rainbow se'zt das 12gi M3 eln, west es sehr zuverlbsslg 1st und iiber einen vergielcliswelse 
gs rings n Ruckstoll verfugt. 

S pas-12 

Die 12g SPAS-12 is! erne hsflbEmlomatiSChe Scbroiffinte met einem Rdhrenmagazin. rtas 3 Pa¬ 
lm non fasscr kann, Diosu WaFfe signal sicfi ideal dafui. Raurne schnell von Gagnem j$u s^Ljhern, 

S c ha rf s c h titzen ge weh re 

Prazisions- Oder Scharfsch.u!zengewehre sintJ im Gegensafz zu den mei&ten anderen Waffsn 
lypen tSafliraasgetegt, einzeine unri sehr prazi'se. Schusse fiber aroBe DssSanzen abzirgeben 


PSG-1 

Das PSG-1 ist anerkanatermaten das prSzisesle baibagfornatische Scharfscbulzeiigewu h r, das 
man fur Geld koufen §f,ann. A!s Favorit von Pclize kraften mind urn den Globus verfligt das PSG-1 
iiber erne 6-fache VergrbRerung und vereohieBt Stsnderd-NATO-Mwnilion vtrni Kelcber7.62 

AW Covert 

□as AW covert isi ein sqhaligedannprTas SehaffecHiiteengewanr, welches Munliten voiriTyp 
7.62x51 mm subsonic verscfiiefit. D^ese Palronen verfugen uber weniger Durchsshiagskrall als 
die vom Typ 7,62x51 aber d ie gednge GenSuschentwinklurg machl die gerinnom EffeMivilSt well 

5 prang staffs 

Mil2-Spiangsatz: Dur Mm-Sprengsalz kann an visien Gberfidchuri azigubrachl und 
ferngeziindet werden 

Turladung: D osar sprang sal? wird uenulzi. urn Then auFzusprenge-'i. Plata ieieu S;e d»e 
Turtedung in der Milts elner Ttir und Del a Li gen Sis den Zander 

Granaten 

Stand granule : Blendgranaten Sind AblenkungswaFferi. rfie alle Person en in ihrer Reicbwerte 
b tend an und werwirran, ohne grtiEeri Sehaden anzunebtan Warren Sia aina SSandgranale in 
sinsr Ranm mil Terra risten. um sic*i einen Voile-1 zu versshsffen, bevor Sis den Raum betreSen, 
Sptittergramate: Splittergranaten sinri sehr effeksive Granaten, die nach sinsr Kurzen Ver- 
zCgerung expiodisren und a lies und jeden in Reiebwsils zerstoren. 



Tran-engas: f'ranengasgrahat&n fsp-liscfferen nech elher kurzan VefiPB'erufig und hinLerias- 
sen eine Wb?ke von Reizgas, das zu Aiembeactiwerden und veeringerterSicht fiihrl Sis 
eignerr sioh auoh d&zij'i in RSume geworfen zu warden in denen iich sowohl Terronsten els 
aucb Geiseln befinden. 


Snake-Cam 

Mil der Snake Camera ken non Sie untei Tiiren bircdurcb sehen und wiefitige Infarmalionen sam- 
mein, die Sie zurPianung Hires Ang riffs benulzen W5nnen. Siegeh&rl zur Slandardausrustung 
des Rainbow-Teams. Im Snake Cam-Modus konnen Sse Gegnermll der M -Tasie markieren. So 
konnen Si? ibre Positionsn beslimmen, bevor Sie den Raum betreten Die Snake Camera verfug! 
uberunia zoemfunktior und kanri auEerdem In alien verfugbareii Sicfiirn&di verwendel warden, 


MULTIPLAYER-MODLJS — 

Im Multiptayennodua kronen Sie sicb mi) Tausenden anderer “ . 

Reirbew-Agenlen in intensiven Online-Schlacblen messen Hr 

Die MuliJplay er-SpfeImcdI konnen. Im AdHoc- (lA'LAH) und 'IF 

liiSrastruklur Modus (online) gespielt werden, Fur dabei an fall- L-—- L ^ L - 

uride EInward- und internelgebuhr&n sind die spieler seibiri veianiworirich! Bis ?u 4 spieler 
kOnnen gEeicbzeitig spielen. Noohdem Sie einen Multplayermodus Gusgevrablt ha ben kro¬ 
nen Sie wgh| h n. ob Sie em Spiel eratellen Oder an einem Spiel teilnehmen mflehten 


Ad Hoc 

In diesem Modus nutzen Sie die Wlneless-(WLAN)-Funktlt>ri Hires P£P©-Sys terms. um mil 
Freunden zu s-pielen, <fce sich In Ihrer Ndfoe aufhalten. 


Infrastrufctur (Online) 

Um mil Tausenden anderer Spieler online zu spielcn, miissen Sie mitPiilfe der Wireless- 
(WLAN)-Funklion Ihres PSP©-Systems erne Verblndung zum internet tierstellen. Sie rniis 

sen einen individiielten Senutzernamen und e in Pagswort r——-- 

an lag an. um die Lisle dar verfugbaren Onlinaspiele zu sahan, P***" H 


Spiel anlegen 

im Mernll „Spiel anfegen' konnen Sie die versdiiedenen Einstel 
lungen fur lhr Spiel morn eh men 



■SpielmQd(us [UJj i2rI c benJTeam-liberl e ben) 

WdNen Sie emeu e'er beiden Spielmodi fur I hr Spiel. I in Modus n Ober!eben d spjefen Sie 
■alieine gegen 3lie anrterert Spieler, im Mndus .Team-Oberleben' ireten Sie mit itrren Team- 
karneraden gegen. andcre Teams an. 

Anzatsi Kills 

Leg era Sledie Anzahl ail Kills fesl, die rtOllg sind, urn das Spiel zu beenden. 

Zt?it pro Runde 

Wtenn Sieein Zeillimit angeben, endetdle Runde, sowle derTimer abgelaufen sst. 
Karlermamo 

WahlRii Sie die Kaite, aufder Sie spieleri moohten Beide Spiel modi krinnen fluFden seobs 
kfassischen Karten g&spiest warden: 

- StraSe 

- SrbiriSCfiG Basis 
* Import/E&perl 

- Casino 

■ Gg fan an is 

■ Zucbihaus 

Etgenbeschiuss 

We mi Sie diese Op;-on altfivieren. mUssen S=e auf Ihne Freunde aufpassen, denn Sie kttn- 
nan Sia mil lilren Kugeln verlelzen Oder tfiten. Aelilan Sie auefi aul KoflaleralsohSdenl 

Freundesliite 

In diesem Spiel kBnnen Siu eine Freund esli sie ans&gen und yerwaFlen Sin kflnnen Freunds 
einladen. an Ihren Spielen teilzunehmen. 

An Splaten tednebmen 

In cites em Men ij ersoheinen alle Mulliplayerspiele die mnerhalbder Reiobweile litres 
PSPEt-Eyslems yerfDgbar sind. Benulzen Sia das Analog-Pad, urn duren dia Lisle zu stral- 
len und das gewunschle Sp el aiiszuwahlen 



Ubisoft-Kundendfenst 
Kcstenlo&er Kimden service 

Service rand urn die Uhr. Wir hsben fur dich 24 Stunden t&iich an sist er: Tagen derWcche geiffnet. 

Besucrhe una im internet unEer: hdp'/^uppart .ubiso-ft.deJ 

Sa-ltest du Frsgen oder Problems mit einem unssrer Produkle haben, bretentolr dr hisreirfach und Kcstenlcs 
Antworten bra. Ldsungen aufdrs meisIgestElrtsn Fragen 
Persanliche UntersKilrung 

BalNest du wider Erwarten keine Lcsnng in unssrem Solution Center lunserer VUtesEnsdstentisriki F-iir de:n 
Problem gefunden haben kannst du gerne eine kostenlose Anfrage an uniter Suppcrtteam stellar. Nutre dazu 
bide die .Fragen Sie unsT-Schaftfl&cfiB im Solution-Center unEer http:0 | aijppdrtub]&6fl.de/ 

KastenpfichEiger Kunderiaervkte 

Unsere Kundendienst-Miterbeiter stehen dir von Mo-Fr 09'DO - 19:00 Uhr unfer der kostenpFichtjgen Rufnum- 
mer 0300 • 1S24B32 {0,24 Euro.'Minute aus cens Fsstnetz der deutschen Telekom} hiifreich zur Seise. (Die 
HatTme-Nupimer kann nicht aus dem MobiKunknehz erreicht warden oder wenn eine Sperre fiir O9D0er Mum- 
mem aktrviert ist!l 

Fur de schnellslmogliche Eearbeitung deinerAnfrage ist deine MithiTfe von enlscheidender Eedeutung. 

Wr ber.otigen von dlrfofgende Information en; 

■ Dan kompletten Nsrnen des Pro du kin 

■ Sofem vorhsnden, einaqenaue Fehlermeldung und eine kurze Besc+ireibung der. PnoWams. 

NatBrlicfi soiltesi dr b* deinem Anruf mOglidist Zugang zu de-nsr Konaol- haben. um etoralge Ldeunga- 
vflmctiliftpe s effort uherprufen zu '<£nnen 

Bilte hpbe Ve retan dr k* defur dass wr nicr.t immer in der Lage sind, arm Teuton (per F’erndiagnose) alia bot-rs- 
fiellen Fohlerqueiron aosfindig zu machen Bai Harctwaredefekten nr.:'?Rt du dich an den Heraeller der Konsnle 
otter derPenpberie-GerSte [Feetplatten, Speichertenen etc ) vender 

Garndeatztkti empfobten wir dir - auch zuVOnfljg ■ kostenlos vie Internet gber das Utsisoft-&o!ut<on-Center mit 
nns in VertHndjng zu ir-ian In den melston Fallen warden wir nurao in der Lege sein, deln Problem bei uns zu 
Qberprofen und dementsprechend nachzuvo.-ziehe?i 

Tippa und Tricks - Du kommst an einer bestrmmten Stella im Spiel nicht welter? Du suchsi natfi Cheats twin m 
den nachsten Level zu gelangerv? Unwre Tippa-ond’TrickS’Spiefe’Hotiine stehttfrisglich von S'OP - 2 & 00 Uhr 
unier fe gender Telefonnummer zur Verfugunj 
0900- 1824347 (1 as Euro/Minute bus dem deutsch en Feetneiz) 

3iite scbioke nie '.insufgefcrdert Produkte und,'oder Programme em 
Mimm Immer erei Kontaktzu uns auf, um eine schneiisimPglici’e 
Searbeifengzu geiVBhrleisten 
H:rTA'e;?e zum AoateuKh von Spider. 

- KandbOcher kcnnen wir leader r.^t u rnta usoben/ersetzw! 

- A':r nonnen dir den AustawKh das Spiets^Datendagere nurfpr am Kelendeq^r nach Erstverppendichung ds» 
PrcS.ikEs anbielen Fur albere Spre^e konnsn wirleider keine Undausch-sarantie gelien 


ESPANOL 

INTRODUCCION 

Eslamos on el arte Mid. Para Iucbar contra los enemigos de las iiacioncs y defender a las 
Inocenles, los miembros de la unidad inlernacional anlllerrorisla conocida coma Rainbow 
Six ullsizan al armamenlo mis sbflsticado y la feCndlogla mis avanza-da, 

En una de esas misione-s, das miembros de Rainbow ban sldo secuestrados. V, lo que es 
peer, clgrupo descubreque uno de sus propias hombres. en lugar de ulili 2 ar su poder para 
defender y prologer a los demis, so ha vuelto conlra ellos. Para !as miembros da Rainbow 
Six no se defend ran ante rcada para sal vara sus compart eras. 

Brian Armstrong y Shawn Rivers son enviados alas Vegas, pero a I ir avanzanda 
descubren algo que no so esperaban. Aunque Rainbow Six tione a so disposicidn recursos 
avanzados y Secnologia de ullima generacidn. sus enemigos ban desarroilado arm as mas 
peligrosas de So quo bubiiramos smagsnado, y disponcn de un arsons! lotaE. 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guard a r la conflguraddn ylus a vances en ol Juego, In! reduce una Memory Stick 
Duo™ en ia ranura para Memory Stick Duo™ del slstema PSPS. Los dates de una partida 
guardada pueden cargarse desdc ia inisma Memory Shck Duo™ o des-do euaiquier otra 
Memory Stick Duo ™ quo contenga dales de una parti da guardada anterior. 




FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los 11 tulos tfe software que admiten fu melon alidad 
malssmbrica (WLAN). permlien cememicar vanes s-stemes 

PSP"™ entre si d'e^'fiargar dates y SorripetEr cdntfi of res jug adores mediante ima conexibn 
a uma red de area local inafambrica (WLAN) 



MODS INALAMBRICQ 

El mode Inalam-brlco es una iluncifih Inatimbnca (WLAN) qua permite a dos o 
ia as stele mas PSP™ com mi leaf so dlreclamertte &ntj - e si. 



GAME SHARING 

Alguiioa tilulos de software poseen la funcfdn Game Sharing, to que permtte a I 
usuarso compartir caracterfsllcas de Juego especlflcas con olros usuarios que no 
tengan un PSP^Game en so sistema PSP Tw . 



MODD INFRAESTRyCTURA 

El mode Infraestrudura es una funcidu- Inatimbrlca (W J LA.Nj que permlto al 
sistema PSP™ conectarse a Ha red a traves dc un punia de access inalambrlco 
(WLAN) (SiSlema ulllizado para conexlercs Inal4mbrleas). Para accedera las 
runclones del mode Infraestructura se reqmere, entre olros, el oontrato con un 
proceed or do acceso a internet, un dispositive de rod {come un router ADSL 
inalimbrico). uni pun to do acceso inalimbnco (WLAN) y un ordercador. Para mds 
Informaciiin o dudas sebre la Ins Lana cibn. con suite el manual de instrucclones del 
si sterna PSP™. 








ANTES DE EMREZAR 
Maps de controls 


0“© 


■=-r=> @® 


<v- 

iv 


1. baton mm: 


2, hot on E 9 r 

3, boton 


4. bolbn f : 


S r botbn 


G. tio L c>! i |r: 


(Manten) Activar fjj □ r bianco 
(Pulsa do a veces) Rccargar 

(Pulsa) Marcar enemtgb en modo zoom y camara espia 

Pispafar arm* 

Lanzar objetos 

Csmfrifirde 

Sal if {modo zoom) 

(Pulsa dos voces) Arma principal 
Salir do cimara espfa 

Activar zoom 

Ampliai zoom (on modo zoom) 

Opcibn 1 {mena de acclones) 

Cambiarde visor 
Activar cbmara espia 
(cuands estas a cubierto) 

Aq ach a rse/Leva n tar se 
Guitar zoom (en modo zoom) 

OpoiOn 2 (menu do OttiOnOa} 



7. Pad analbgico: Mover a! pErsonajei 
Avanzar/Corirer 
Retrocede r 
Ira "a izqulerda 
lr a ia derecha 

B. hot on «i; Control para a poplar 

9 r baton ©: Control p^r* apainiar 


1 Ch bo ton Control para a punter 

11, hotOn ©; Control para apuntar 

1 2 .. botPn SELECT: Inventarlo rapido y map a 
1 a r baton START: Mono do pause: 


Cojitroles per ctefecio 

1. batPn MM: Menten puteado para activar la Funcibn fiiar el bianco cu-snrto estes 

cerca do un PMJ 

Pulsa dos veces para recargarel arma 

Pulsa para martar a un on-amigo eoando sslfis an a I mode c^mars sapia 


1. baton KB: 
3 , baton 


4 , baton It: 

5. bOtom 

G, baton 


Dispnrer armss 
Lenzar objetos 

Pulsa para ver los elemsntos del inventarte 
Pulsa dos veoee pars voider a I arma principal 
Sal lr del modo zoom (on mode zoom) 

Pulsa para actiVarel TPOtte zoom 

Pulsa para interactuar con un objeto (menu do acetones) 

Amplia la vista {en la comara espia) 

pursa para cambler do visor (vision noimai. vision nocturne) 

Manten para abrir voces pregrsbadaa er si mode molt jug a dor 

Pulsa para interactuar eon un objelo fmem'i do eccibEteS) 

Adivar ei mode edmara espia 

Cambiarde posiciPp (agachedo/dte pie) 

Pulsa para Interactuar con un objeSo (menu do acetones) 

Reduce el zoom fen ia camara espia) 



7 . Pad ana16gic o: Ir ha'cTa ueianfcefijurr<?r 
ir hacia atras 
Ir a !a t^quierda 
Ira (a dereetoa 


B. bottom 
■9. botton ©j 

10. too tin 

11, bottom ©; 


Apfjntara la izquFerd'n 

Apdnlar hacia arriba 

Elegir la cabeza (modo fijar bianco) 

Apunlar a la dercetoa 

Aptmlar hacia absjn 

El eg I r cl torso (me do 1'ijar bianco) 


1 ? r button SELECT: PuFsa para ebur el mapa y nevegar ptor ?! inventarito 
13. tootton STARTS Delener el juego y abrlr el menu 


Motto camara espia 

FliI lia el bottom para enlrar eri til modo cama-a ospia, Usa el pad snaftogico para mov- 
erlo. ei bottom 4 para ampliar la vista y el bottom J para reducir la vista. Para m a rear a un 
flnernPgi?. use el button B3fl pero re cue rd a nue stole puetles marcereftos Hnemirjoe el mis mo 
liernpo Para salir os mode camera ospia, polsa ul button ■* 

Modo zoom 

Pressona el bottom # para enlrar en el mode zoom Cuando esltos dentro usa los belongs 
do dErecciton 1 y 4 para ampliar o reducir la vista. Para saiirdel mode zoom putsa el bottom 


Otros tontroles 

Ope Femes. del modes multijugador 

Voces grabadiis 

El rrotJo multljugador te oermite enviar voces pregrabadas a tus companeros oe equipo 
durante una particle, Para ello. rrantton pulsadto el hotun +* pare sbrir el menu de voces y 
eljge ei button a prop! ado para envlar la orden que quieras. 


Ataque Deferasa Respucsta Estado 

jVomos, vamos! Cubridme Recibido Acubierto 

Soguitlme Rellrada Negative Recargando 

Tango a la visia Necesito reJderzos Despejoda Baja fuego enemigo 

IKfornrie do estado Man toned la posieitn neutrailsada Objetivo aicanzado 

PERSONAJEB 

Brian Armstrong 
Edadr 32 

National rd ad : Airier lean o 

Brian ns 5 1 litter rfe eqnipn y el principal agents de enmpo Analize las SituacioneS tActicee 
y plamfuca la tortna do acercarse a I objetivo. Es, por So general, el prime re ers atravesajj 3a 
pueria y enfrentarse a! enemigo. Jnleligemte y eficaz, Brian es u:n soldado leal que express 
sas emecrones cuando la situaddn so la permits. 

Shawn. Rivers 
Edad: 40- 

Naclonahdad: Britanieo 

Shawn es la os.a rnitad del equips de Brian, tan preparado como su piopio jefe. Proporciona 
apayo a las aeciones de Brian y as u(\ francotlrador experte, edemas da un Fiombre can gran 
habilidad en mo rear a I enemigo. sobolearcircuitos electricos y sistemas de segusridad y en 
olras. muc-tias areas. Es algo mas mayor que Briar;, mas calmarfo V con m$s expuriencia. por 
lo que a veces aclua come coni rapes o a 'as lends ncias m3s impulsivas de su compafiero. 



Joann D TOiteS 
Edad:33 
MaCrdnalidad: Cunadiensu 

Esin tan side rad a torn a elcmento da apoyo. m3s qua cam a rniannbso oficia! dal equipo da 
Armstrong, pera lo cierto as qua el equlpa no podria Itmclonarsin Joanna. Como oflcial de 
inleligenoia. Joanna asigna los cbjetivos y les propbrcmna la informacibn que nedbsitan 
5a eoniporta da forma absattifamenie professorial. aunque lambmn dernuesira a voces su 
preccupacibn por sus cbrfipa Pieros, 

Lucas Pica res 
Edadi41 

Macl&malldad: Meccano 

Pleases so hta ganado una lama de hombre Irio y calculation capa .2 do hacer !o quo soa 
nEnesann para lograrsus mSlas, lo qn£ la ha granjjeadti amirjos pbderbSOS. Dadd que wnn 
da csos amiqos os la terrorists imp rational Irena Morales, Lucas Pica res siiposio una 
amenaza mayor de la prevista 

William Morrison 
Ed ad: S 3 

Mac i o n li I Id ad : Am c r I c a n o 

Duro y pace amiable, Morrison es la inane de recti a do Lucas y su hombre de conflanza. 
Tan pronto hue can do ima oficina de lojo para Rica res cemo guiandb un equipo de 
asalto an el camps do op@raci.ones. 

eortfQ jugar 

MenO prirrcipaP 

Em la panlalla inidal puedes elegir una do estas opciones: 

* Un jugador: Accedes a I menu porn un jugador, donde 
porSrAs. empezar ung partida nueva 

* Mullifugadon Accedes ol menu multijogador donde puedes 
serel enfitribn de una rariida o unirte a una partida de otro [ugadcr 

* Opclones: Te pernmle ajustar (os cant roles y conligurarel sonsdlo. la Imogen, elc. 





■ Perfit&s: Te p'erniiilft drear un perfil o taiyai uric ya exssiente 

■ Recompensas: Ves las recompensas que has desbloqussdio 
facta para pSnCirrtiar una parSiLla guartfada, ptilsa cl boi'&i {■> 


Modo un jugador - 

En el submenu de un jugidcr, elige una de Pas giguienles op- — *- 1 

ctbnesi 

* Hisloria: Te leva a una psrctalls donde puedes eleglr uno de 
calcs lipos da parfida: 

* Modo Historla: Observacidni, Planificacldn y Asalto (OPA). ^ 

En qsle mode puedes forma r parts del argument^ del Juego. ^— .—. 

* Modo Mistimes: Eliycs y eargas una misidfi cue ya hay as jugadc 

S6(r> estar^n disponibles las misiones que hnyas completado con eKilo en el modo H»s1e 
ria El modo Mi si on os atecta a to clasificacfbn on el modo Kioto isa 

* La caza do I terrorJsla; Da caza a I os terrorlstas sin pre ecu parte de los re he lies in ce 
n-tms objetivas Lss rnisinnes sparecen en el menu sequn vs5 avanzando en el rrncfo His 
1 ori a 


Modo multfjugador 

En eit menu muitijugodor, puedes elegif tins de eslas opciones 
Jnirte a una partida; Enanas una part ids multijugedor. 

Groar una parti tlo. Emplezas una nueva parted a mulUJugador. 


Inlerfaz del |uego 

1, Icono del personaje: Situs do er la esquina inferior 
izqulerda do la pantalla. ol SM.no indica si eslis do 
p e o agaciiabo, adem4s del nombre del personaje 

CO-n el que puegas: Srian Armstrong e Shawn Rivers 

2. Qbjellvo: Aparece en la parte central Inferior de la 
pa nisi la cuando se anode una nets o se actualiza tu 

OtljOlivO 



"3, Arm a y dispositive eTegidos- Mue&tra mi Icona con cl arms ’qua eslds usaniio e Iridica 
cutinta munition lienes en el cargador y cuanta te queda en total 
4 r Cronometro {no esta en Fa imagen}: En la parte superior frontal de Is nantella aparece 
el ltempo que queda para temrunar ’a mis ten. 

Menu do pausa 

Durants la pa hide. pulse el holdp START paia do ton lit imomen¬ 
ta rceamente el juego y acceder a I menu 
Segyir jugandD: Vue Ives a la part Ida. fambi 4 n pucdes segui- 
Jygando si pulsas de rruevo el bolin START. 

Cargar ultimo punto de contrail; Camas Fo ultrrnr) que has guarded o, 

Reiraiciar uni a ion: Erfipjeacas cl nivel actual dasde cl principle. 

Opctones: Ajustas Ids parsmelros de sonido, imagen y Ids cciitroses del mando. 

Salir: Abamrfonas la partida y regrasas al memi principal 

PantaMa de Informs dc misidn 

Esla panlalla to describe la mis ion en la que is vcs a embarcar. 
asi como los detalles de los objetivos a cumuli r 

Fin de misttin: panlaFla de artistic as 

Al Final de cada misten tendris los dalaNes sc bra cbrtio ?o lias hectic, 

ACCIQMES V MOVIMIENTOS 

Esla sc colon descrsbe algunasdefas formas en las que el equ;po Rainbow puede Interact 
lusr con su enlorno a lo largo de una mistorv 

M averse: usa si pad anategieo para mo wane hacia dal an to. hada atris a la d&recna y a fa 
Izquierda 

Agactiarse; Pars ageCharte, pulsa el botbn I y esi p&dr£s evtnzarde forma mss siieti- 
crosa y sin que to v?a a I cn emigo. 

Espalda contra la pared/A cubterto: El rnovimlento esencial para observar a I enemtgo en 
Rainbow Six Vegas Pa -* enlrar en la position de espslria contra la pared. 5implements 
pcute frente a el la. En esla position. puedes moverte a c^echa y a izquierda y ponerte a 
tubierto Mhentraa estas a cu-bierto puedes apuntar a un enemigo y luchsr osando 
la pared 0 cl cbjeto come para p&to, 

Correr: Mu eve el pad anoldgico hacia del ante has? a su purtlo m^ximo y to persona-e em 
pezqrA a correr Pern ten en- ouenia que asi haoes mas ruidc que andaudo, 






Armas y dtspositivos 

Pistofas 

Las pistolas son el arm.? habitual de las fuenas- del onden publico y personal mjlilar r|L»e 
nocasila do un anna de da Tens a eompacla. Son sotira lodo ulilea an las siluacionos den da 
no hay liempo para reeargar un anna m^s polente. 

MK.23 

La Mark 23 es ona p stc-lsi de -extrema dureza, flab il id ad y precision que usa municidn del 
,35. so iia cenydriido an el arma de dnio rn£s usada par las fLt&rzas especiaias. casi s?em- 
pre aoompaflada de su supresor de fogonazo y su si lend a dor casi perfectos. 

B2.FS 

Los Rainbow llevan una 92 FS de 9mrr.. per las verttajas que ofrece en ouanlo a su redu 
cido felroceso y su eargador do alia capacidad, on cemiparacl6n con la .35. 

J5P40 

La pislola USP del calibre 40 os la favours para los quo busean uu oguiiibrio elitre pctenda 
de disparo y tamafio de arma. 

Desert eagle 

LJna clasios entre !as clSsioes. la Desert E-atjle de ealipne 357 es cape? de elrOves&r blind- 
aja corporal ligera a carta disEancis. 

Subfusiles 

Tambien llemados subamslralladoras (SA) o tussles a metre llado res, los subfusiles corn- 
bin an la tapeoidad rie dispato automafloo de ups ATrtetralladorfl con la moriOidn de una 
pIsloEa y sc situ an a caballo entre los dos t«pos de armas en cuanto a peso y tamaflo. Mu¬ 
chas umidades de las foerzas especiales usan subfusiles como armo principal deb'do a su 
leducado lamarto y su efeetlvidad on com bate do range cares no. 

MP5 

El prerendo por los cuerpos anlllenrorlslas de todo el murndo. el MP5 de 9inin es lameso por 
su fiabflidad y precision incluso cuando dsspara en modo automalsco. 



MP5 3D 

Los lerroris-tas. de todo ei mundo lienen cierlo respeto a estn arma con un slJenciador tan 
efectivo quo el luido del dispiro es inferior si olio qtie produce el mecanisima del cerrojo 
Rainbow usa el WPS SD de 9rT5m cuando necesita un anna precis a y sigllosa. 

□ MP4 5 

El UMP es un anna del calibre 45 Posada en el MPS. con una gran potenclade rcLencidn. Sin 
embargo, el preem que haytpie pagerse nntg en el mayor roiroce so y la mencn eadengia de lino. 

Fusites dc asaltq 

Los fifsjies da asalto {o rifles de asalta si e! inima esi£ rayada) sun armas siiuadas bien an 
la col-egoria de las sub-ftisifes a bien en la calegoiia sigoiense, las ametrallatferas ligeras. 
Son arm as compacts y ee ban ccmveitido en tm eslandar en IoS e jeroiio 5 mad ernes, ye 
que se usan on casl cualquier situation. 

G36C 

El G36C de 5.56mm es el aoma moderns per eKceJencia, de diseno compaclo. con municlon 
do $.56mm espaz de penetrarcaei ctialquier blind aje corporal. 

AK47 

Su precision Iras el primer dispa ro os cue si ion a bio. ya quo la munition sc dispelsa a It 
largo y onclho. pero cl prime rdisparo es relativa monte precise. En medio y large range su¬ 
pers a etnas armas 

L85A1 

Arms estindar do la infanlaria britinlea, ol L95A1 de 5.56 mm lieno un dlseflo lipe F bullpup" 
que reduce su lamaflo e Increment su ulilldad en combale cercano. 


FA MAS 

El FA MAS die para muntcidn del calibre 5.56mm OT.AN y su rabo de dispa ro, &50 proyeutiles 
par minuto, se sitt'se entre Ids mis attos de I 05 fastles de asalto tie Rainbow 

Fscopctas 

Las escapetas saturan el 4rea do pequeflos proyectitcs y tie ah I su popularldad conic armas c&defen¬ 
se a corto rango. Al impactar multiples pnoyectles en el ob;etivo, la capaddad ce detention aumenla, 
sin c'-uvei la p&nctraciin :1c las bales. Pur cllo Ins fuonas del or Sen las ir.il ./ar do forma habilnab 


M3 

Ltoa escopeta rMica es mdispensabfe. en ef ars^-na! de sj n equipo tintftfefrcifcta. Raiiibow 

usa Ea MS 12 gauge par su riabilidad y su aa]o retroceso. 

s pas-12. 

La SPAS-12 de 12 gauge es una esccpeta de accidn dobEe con capacldad para 3 carlu- 
chos. Weal para de-spejar una hab]taci6n en up instante- 

Fusilcs dc franc oUrador 

Los fosites d& rrancoLirador so utilizan &n sltuaclonas d&ride se loquiere una alia precision 
y una capacidad de Sorgo aicance para abatir a un cbjetivo a gran distancia 

PSG-1 

El PSG-1 es urno de los fusiSes de francollradcu automAtlcOs rodis precises del memado y se 
no convariiclci on el favorite do la p&lteia do pumerdsoa paisas, iriduyo do fibrita una mi>a 
de 6 aumentos y ut lize munlciGn de! calibre 7.62 OTAN 

AW C ove rt 

El AW Covert es on fusil de francotirador con si lend ad or que dispa ra proyectiles su&sonn- 
cos do 7.62x51 mm Los proyectiios son monos ofechvds quo los 7.62x51 osi^ndai pern a 
catnbm so corns igue etlmlnar pr£cllca menfe Lodo ol sonido. 

Explosives 

Casrja de demolicidn M1?2; La Ml 12 es una carga adhesive quo se acSiva remote mertte. 
cargo do aperture Lima pequefia cargo oxptesiva pa:a dosirulr puartss. So coioca on ol 
centra de la puerla y se pulsa el detonader. 

Granadas 

Flash: La gran adg flash es un disjiositivo r|e dlstraccton que confunde y ciega a cualquier per¬ 
sona que esle cercadel tegonazo. aunque no nfllge dados. Anles de eiitrar. laiua una deeslas 
grenades a une sain donde los terroristas tengan rehenes secuwlnarlns pa-a tenor niepa ventaja 
Frag: La granada frag oxplcta un inslanlo despots do lanzarfa y deslmyo &uolqutef epso y 
a cualquier persona que este cerca. 

Gas iacrimdrjenD; Son granadas que explotar tras un oorto espanin- de tiempo y liberan 
una rtube de gas idxico que provoca los y visi6n borrosa. Puedes lanzarlas dentro de una 
s a la donde hay a terra nsias y rehenes. 


Camara espia; La e^mara espia es cslupanda pa«a mlrar bajo las puoilas y oh-lener ia li 
forms ciGn que le pemnitird pfsnificai un asallo. Forma parte del equipamiento bassco de los 
Rainbow 

Cuando cst3s en el modo de cdmara espia, puedes mardair a un enemigo usarttfo el botdn 
m Eslo te permilirdi precisarsu position antes de entrar en uns habitation. La eimara 
espfa IfGno lambten Funti6n zoo in y d I fa rentes mode a de vlsidn 


MULTIJUGADOR 

En o! mod a mutiijuqadoi, puedes unlfle a mites de oiros age ri¬ 
les Rainbow y parti cpar en com bates in tenses online. Las 
part id as multijugfidor se pueden jug or en modo Art Hoc {red 
inatembrfcaj y en mode Infnaestructura (onlsne}. 

Notac El coste de conexibn a internet debt pagario el jug ad or 
Hasta A Jugadoras pueden Jugar una misma partida Tras ategir el modo riullijugador, San¬ 
dras la ope;on de asejar una partida muitijugador o bien podras unirte a una partida de ouo 
servidar 



Mode Ad Hoc 

Este modo te perm He usar la conei«6n Inatembrica de lu slstema PSP® y compelir con ami¬ 
gos que esten cerce de ti 

Mode Infrastructura (Online) 

Para jugar online eon miles da jugadoras, debes acted or a Internal usando la funtionahdad 
Inatembrtca de lu sistema PSP®. MecesitarSs crear un usuarso y contrasefla tmleos para 
potter ver los juegos online disponlbles 

Crear una partida 

En el me nti do crear partida puedes configurar las rtiFere-nSes 
opciones de tu juego. 

Modo da suago |Survjve nc iaiSiip^rviveitda an equipn} 

Elige uno de los dos mod os pora tu partida En el modo de Supervivencia competes eon 
el re&to da jnrtsdores en la partida En el mndo de Supeivivencia en equipo. His comparte- 
ros y td competlteis contra oiros equipos. 
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NiiniEfo de aSessnatos 

Elige el numero de asesirsaSos necesarios para ganar In partjda. 


Tiempo por ronda 

Si rijas yn tiempo limits, la ronda fioalszara cuando el coni ad or se pong a a cero. 

N ombre dot maps 

Elige el mapa que quiefas jn-gar, Amtms mmjos ile juego pweden ser [ugadas en uno de los 
seis inapss ol^sicos clESponible-s: 

- Cnlles de efudad 

■ Basa sibfi riana 

* importacidMVEj<porlacii6ni 

- Casino 

■ PriSiOri 

- Presidio 

Faego amigo 

&i a diva s esta option. vigila la position de ms amigos Puedes he rid os e incluso mainrios 
con tu-s bales, iCuidado cars los dan as cofarerales’ 


Lists de amigos 

En esle jyego puedes crea* y geslionar ana llsta de amigos. Puedes In vita r a Lus amigos a 
unirse a lus parted as. 

Jnlrse a una pan Ida 

Esle memj rmiestra !as part id as multijugatfor riispuniljles dentrrv del a lea nee inalambrioo de 
lu sisEpma pSp® Us a el pad analogic* para levisa- 3a lisla de part Idas y alrga aquulla a In 
que qyieras unirte. 



SERVICIO TECNICO 

Para prestar un rnejor servicio. Utlsaftofrece service tecnlco en IntemeL 

Sendtlamante VtsUa www.ubisoft.es y a cud a on primer lugar a la secdOn do 5 a porte. 

Si ccmsultas el Centro de Soluciortea, attend ra.s las mismas respoestas que ss Ham eras 
partefefoao a nuestro personal derservicia (4cuica. Adem£$. el Cenlru tie Soluciones estji 
dls partible las 24 horas del dia. 

Si usas la opeldn de Formular pregunta, denlro del Centro de Soiuciones, te aseguras de 
qua oblenemos. toda la informaciin important quo netosilamoa da lu sislema y del posiblo 
prcfclema, per lo que padre mas eonleslarle mejor. 

Aseguiate da tncluir tod a lu informacidii de tu sistema, el problem a y el Kituio a! que 
estas jirgando. 

SI no Lienes acceso a Intemel. nueslro personal del servscla t^cnico puede ayudarte si 
llamas al SOS 117 503. de lunes a viemes de 12 03 a 20:30 h (consults el cosier de Ha¬ 
mad a a un 902 a tti operador). For favor, cu aside llamas permanece do I a rite do tu slstsms 
eneemii(fo. 

PISTAS Y TRUCOS 

La sentimas, el serviaio sAanica tie Ubisnfr no ofrece pistes. I maos. instmcoionBS o guias 
para nEnguno de nueslros j-uegos. Vis Ha rtuestra web. en el la enccmtraris enlaces a paguias 
•ndependientes de pistas y truces. 


NEDERLAND 

WAT VOORAFGING 

In bel jaai 20tO gebruskcn de leden van de inlernabenale anli-lerreur eentieid Rainbow 
SI* ultra nigh-leon waperis Dim de onschuidige bevel king legem do vijanden van do 
gemeenschap le beschermen. 

Tljdens cen msssie die foul gaal. worden twee lod5n van Ram bow SI* onlvoerd. En koml de 
groep !ol de ontdekklng dat ze, waar ze voorheen antferen beach ermdeh, nu zeir vijanden 
blijken le hebben. Maar Rainbow Si* geelt nie! op als bel gaat om hel redden van hun 
leamgenoten. 

Brian Armstrong eii Shawn Rivers warden naai Las Vegas gesluurd oir» adder de vfjand aan 
le gaan. Daar onldekken ze das er veel irseer gaande is dan ze verwachl hadden. Rainbow 
Si* heelt gigantisch veel huFpmiddelen on geavanceerde lecbnologle Lol z*jn bcschikkmg. 
Dal wee? de vljand. en die Ireefl zicli daar dan ook degell^k op voorbereid. Hun wapens zljn 
legenwoordig oen stuk gevaarlljker... 


MEMORY STICK DUO™ 

Om de in-slc 111 ngen en vooilgamg van de game op le slaan moot ;e een Memory Slick Duo™ 
in de Memory Slick Du o TW -a an sluttin g van het PSPS-systeem sicken. Je kunt opgeslagen 
speSgegcvens vanaf dezeilde Memory Slick Duo™ iaden, cl vanaf een andere Memory Stick 
Duo™ waarcp je eerder speigegevens nebt opgeslagen. 


DRAADL02E {WLAN-} PUNCHES 

Soflwa retile Is die draadloze (WLANO funcfiionaJiteit onderste Linen geven js de mogelijkheid 
te communiceren mel Eindere PSP^-systemen, gegevens 5e downloaden en het op te 
nemen leger- andere spefers via een verbindlog met sen draadloos nelwerk (WLAN). 



AD HOC MODUS 

De Ad Hue-modus is een dmadloze (WLAN-} funcsie waarmee (wee o^ mser 
Individuals PSP 1M -systemen rechtstreeks met elkaar kunnen communiceren. 


O-, 


SPEL DELEN 

Sommige aeftwarelitels beva!ten mogehjkbedcn veer Spel delen, waarmee de 
gebrulker speclfleke spelonderdelen kan uFtwIsselem me! andere gebruikers die 
geen PSP™Game in riun PSP m -sysleem hebberr. 



F H F RASTRU CTU URMODUS 

De Fnfraslmctuurmodijs is een draadloze (WLAN-} S-unct e waarmee be! PSP 14 - 
syslfrem kan wooden verbonden met een nelwerk via een draadloos (WLAN-) 
icegangspent {een apparaal daiwerdt gebrulkt om verbinding le maken met een 
draadleos nelwerk). 

Om lee-gang te krl^gen Lot de mogelijkbedcn van de infrastructuumnodus 
zljn verschiiiende and ere zaken verelst. zoals een intern elation nement, een 
netwerkapparaal (bljv, een draadloze ADSL-rcliter}, een draadloes (WLAN-) 
toegangspunt en een pe. Raadpleeg voor meer in forma be en I nslalla besiege vens 
de gebrulksaanwJjzIng van het PS? ‘■■’-systeem. 







STARTING UP 

control map 


1. MB-toeis: 

2,. M .roErs: 


3, -+-tQets; 


4. f-toets: 

S r +w-toets; 
fi. Ir-toets: 


I n s-edru*t.t iiouden: doeJwit vaslleggen 
Twee ko £: r indrukken: herfaden 

Kdi L trsdru&ken: vljand wastleggen (bij Zoom en Snake camera) 
Schieten 

Voorwerpen gooien 

Poor wepens I open 

Zoom u It (ate Zoom a an staat) 

Twee keer indrukkeo: terug near primates waperc 
snafce camera aan 

Zoom aan 

In200men {ate Zoom aan slaet) 

Cp»ie 1 (interne! ie menu) 

Van ziclhl wisselen 

Snafce camera aan (In dekking) 

Hijrfcen / SSeen 

Uitzoomen (a Is Zoom .aan sLaa!) 

Op'ie 2 (interacts menu) 


7. Analogy joystick: 

B ewe-gen 

Nanr voren i rennen 

Naar achter 

Zijwaa'rts naar links 

Zijwaarts ns or rechts 

B„ rl-toets; 

Rich ten 

9- ©-I! pets; 

RiChten 

10. ® -louts: 

Rich ten 

11, O-toets: 

Richten 

1?. SELECT-loets: 

Snetle Inventory / Kasrl 

15. START-tpets; 

Start/Fauze menu 

Standaard besturing 

1 - ni'tqels; 

Ingedrukt iiouden (ala je in rte fouurt ihent van een computer 

Lystuu rda tegenstander} om hat Dcelwti vastteggen systeem a an to zett&n 
Twee keer indrukken om wapen te herladen 

Kort indrukkau Pin vijand vasi le Ecygen (als Zoom an Snake camera 
aan staan) 

2, MM-toefs ; 

Schielen 

Granalen ol voorwerpen gooien 

3. *+-toets; 

Kurl indnjfcken cm door je inventory te lopen 

Twee keer Indrukken om terug te gaait naarje prlrnalre wapen 

Zoom uit (indien Zoom aan stssS) 

4. f -ioets: 

Kart ifidrukkan v oo r Zoom aan 

Kort mdrukken voor intern clie met voorwerp tin interacts menu) 

In zoo men (alg Snake camera aan steal) 

5, rN-toets: 

Kon indrukken omvan ztcht te wisselen (nachtzjclit normsal zioht) 

IngedruM louden cm opgenomen berjchten lagebmiken fin multilayer} 
Kort mdrukken voor Interactie met voorwerp (in interactie menu) 

Snake camera aan (in dekking) 

5. Jn-toets: 

Van heeding veranderen: hmrfcen ! slaan 

Kort indrukken voor interactie met voorwerp (in interactie menu) 
Uitiooimen (a is Snake camera aan slaat} 



7. Analogy joystick: 


B. -tqet$: 

9. ©-[oets; 

10. ©-loots: 

11. ©-toets; 


1 2 r SELECT.tcetg? 
13. START-Eoets: 


Naar voren / reniien 
Naar achter 
Zijwaarls naar links 
Zifwaa'rts naar rethts 

Naar links richten 
Otnhoog ricPste n 

Hooftl kiezen (bij doelwit v^gtlfl-grjerj 
Naar recoils richten 
Omlaag rcchten 

Bevenlichaam ki&zen (bij do e iw it vastleggen) 

Kurt irriru^ken urn ksart te openen en door inventory (a lopen 
SpeS pauzerer on naar Start menu 


Snake camera 

Zel met da tools link's ^ da Snake camera a ad. Met da ana log a joystick bewoeg je do cam¬ 
era. Inzoomen doe je met de toets omhoog f . mel de loots omlaag 4 zoom je till. Wei de 
—i -1 pais ?eij je eon vijantj vast zodat do camera hem fttljfl v-algen Dank erwal aan dal je 
rnaar maxlmaal twee vijanden tegeHJkerlljd op deze mamer In de gaten kunt fiouden Met de 
loots rechts “► zet je de camera urt. 


Zoom 

Zet met detects omhoog # de zoom nan In zoomen doe je mel de Soots omhoog 4, met de 
loets omlaag 4 zoom je nil. Mel die loots rethts ■* i-et je da zoom uil 


Multilayer besturing 
Opties mu flip-layer spelvariant 
Op gen-omen slemmen 

In de mi i Mi player s pel variant Kun je tijdans het gpeSgr gesjirofcen be rich ten ngsr je 
teamgonoters storen. Deze beracfiten zijn van te voren ingesproken. Hou de loots links +* 
irgcd rukl om het bed chi en menu te openen, Kies een berinht uil del je wilt, versluren en 
diuk op de bijpehcrende (cats, 



Aanvallen Verdedigen Arihvoord Status 

Go Go, Go! (er op af!} Cover me(dek msj Roger that (.ok) Covering (in dekking.) 

Follow me (volg me) Ref eat (Serugfejtken) Negative {nee) Reloading (tierfaden) 

Tango spotted Need back-up (he Clear (oh) Taking fire (finder vuur) 

(doe! gez>en) b ondersteunlogi nodig} 

Status report Hold position Threat neutralized Objective reach 


(rapporSeer stains) (In po&ilic blljven) (gevaar geftllmTneerd) (doe! here!ken) 


PERSONAGES 

Brians Armstrong 
Leeftajd: 32 

National lie it: Amerikaan 

Brian is do taarnteider on eorsie agent to yelde. Hij analysedd srtrategischa situs ties en plant 
hoe zijn team de operated eelen meet aoppakkee. Ve'rvolgens staa! hij meeslal vooraan blj de 
act?R Hij ie intelligent, ervdren en een toys a I sold a el Brian he eft ergeen mctelte mee cm ale 
hij sloem meet atblazen, te laten merken hoe intone ztjn emotles kunnen zejn. 

Shawn Rivers. 

Leeftijd: AD 

National ile it: EngeFsman 

Shawn, de reehtertiand van Braars on tweada man van hut ’earn, is nos zo arvaren sis zijn 
commandant. Hi; is verantweordelijik voorde ondersleuning van 6pens acties. Shawn is 
onder andere ^specialises rd is bet volgen van tegenstanders. sMps&hieten an hei mefti- 
ficeren van elektrische en beveMigtngssyslemen. Mij Is wat ouder en een meer ervaren 
soSdrtaS en veakweel hij Brians regal impn (sieve a dies wa| te tern perec 





Joanna Tar re's 
teeftijdr 33 
National fleet: CanadCeS 

Hal team zau zander Joanna mat kortnan function erert, ook at Is ze geen offidasl Ini van hat 
Team Armstrong an heeft ze slechls een tijdelljke a ans telling. Ze Is de Inllchtingenofflcler 
van het lesm er geeft a#n wet de operatiedoelen zijn Ze is er eveneens veranlwgordelijk 
voor dat hat team zoveal mogelijk informatia heart mol belrekkirg tot do mtssia Haarvak- 
bekwaamheid is sen goed evenwichl voor ha or bezogjdheid voor hear team 

Lu cas Pica res 
LeeflJjd: 41 

Mat tonal I tail: Maaicaam 

Plcares staat er in dc zakenwerekl om bekend dal hij zorgvuldig kan plannee cm geen med- 
edogen kenf of rakering hrjurSs met nnderen hij wat hij wil beraiken Hij is dan nek zeersnel 
iijk gewerd&n en heeft macht-ye vriendjas. En hoi foil dat een van die vrientljes da inter- 
nathmale iemorisle ifena Morales is. zoo wel sens kunnen beSekenen dal Picares een veel 
grater gevftar is dan verwacht 

William Morrison 
Leeftijd: 33 

MationaliteFt; America an 

Van zijn luilenenten is Mo*nson deg«ne die Pierres bet meest vertrOuwt, Morrison is 
meedegenloes en entaettend loyaal, Het maakt vcor hem gaen verschil of hij veer Pica res 
aan he! werk is op diens luxe kantoor of dal hij in bet veld een aanvalsteam leidl. 


HETSREL 

HooMmenu 

In het beginsniherm kun je u it rfe volperde oplies kiezen; 

- Sing I e-p layer: in h el Single Player menu kur je gar een 
nieuw 5pel beginner. 



■ Multiplayer; In het Muiliplayer menu kunje aan een match meedoen oTerzelfeen 
opzetter, 



* Options: ja kutii order antfere de instellingen voor audio, video. on do ccratmEier wljzigen. 

* Profiles: rnSak oen preffei aan of kies sen reeds hestaaind proliet 

* Extras: l?t:-k i: k do belociii’igen. die je gekrogen hebl, 

MB.: druk op tie ®-iosLs om sen dpgestegen spot verder !c spelen. 


Single player 

In hot Eir'L|lo Player submenu kun je uslde volgonds optics kienen 

* Campaign: campagns; ya iiaar bet Camparjno menu warn je 
kunl klezen till: 

* Story modes OPA- Observe (observeren), PEan (plarmert) on 
Assauli (aanvallert) Je speelt het spe! volgens de verheallijn 

■ Mission mode: Mes en lead een needs opgeslagen missio, AI lee n die missies die je in de 
Story spervariant uilgespoeld bebl, zijn hier bescbikbaar De Mission mode is van invloed 
cp jie Story mode positie. 

* Tenro hunt: g a achterde (ernonsten aan zonderje zorgente heeven maken overgijzelaars en 
andere gperaliedoelen. Naermate ie vcrderl in de Story mode komen Pier missies beschikbaar, 
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Multiplayer s pel variant 

In bet Mul Li pi ayes' Submenu kun jo uit do VfllgondS dpi ids kiezen 
Join match: zoek naar eon muSLi player spei am a are moo to doen. 
Create match: zet zelf een nieuw multiplayer spei cm. 


Informa tie op het scherm 

Persortsg* icoontje: hoi parsonage icoonlje wind je 
knksonder In hot scherm. Oil icoontje gee ft de bonding 
vsn je personage asm Staand of hwrketid Onk kirn ie 
zieii ol Je Brian Armstrong ot Sbawn Rivers bent. 
Objective: operaliedoel; bit zie je a Is er een aantefc- 
onlng toogevoogd is or eon operaiiedo&l bijgewerkt is. 
Gubruikt wap on en gadget: afbeeldlng van het wapen 
dat je nu gebrnikl plus h neve el miinitSe je nng in hei 
mag a zijn hebl ook je toiale voorraad munitie worm we 



ergegoven, 



Times- jrtiet afgebeeld); de lifntsr tievind! iicti boyehlri hoi scherm on geetl aan hoeyeel Fsjd 
je ncg hebt brads m^sie urt 'e spelsn 


Psrnze menu 

Pn.A lijcTenS helepel op dfi START-toete cm hel spel le pauzbrert en. near het Pauze menu 

le ga a n . HI er hep Je d 0 velg ercde -o pti e s: - 

Return to Game: vender spelen. Je kunt 00k verder spelen mm 

door da sTART-ioei-s nog oen keen In te drukken “ 

Load Last Checkpoint: land bet laalst opgesfagen spelbestand 
Restart Mission: begin hel huidige level helemanl bpnifiiiw. 

Options: wijzig da Instellingen voor audio en de controller, 

•Quit: sloppen met|e speteessie en lertig naar het hoeftfmenu . 


Brfefing (inistructifi} scherm 

In riit scherm krijg ie in formal ie over je huidige missis en jfi 
opera he doe len. 


MissEe afgelopfirii statistic ken scherm I- 

Aan bet e?rcd van elke missie Kri^g je een evaluatie van hoe je hel er vanaf gebracht hebt. 


Actie 4 moves 

Een koiio boschrijving van wait voor hel. Rainbow team I ne ons een missie allomaal mogeiijk is. 
Bowegen: met de an a logo Joys Licit Kun je naar voren, achteren. zijwaarls Units en zljwaarts 
reohis Ic-pen, 

Hurkom: druk op |r om le hurtten. ASs je hurkt vai je minder op en Je maafcL minder lawaai. 
Rug tege-n dernuur/ tfekking zo-eken: dit ns de manier om in Rainbow Six Vegas de vijand 
to observe ran Om do rug togen do muur te zoflen ga je ylak vo&r do muur si a an Je kusil 
nu naar links en naar rechts. Ock kun je decking zee ken. In deksdng kun je op de vijand 
boh ter. en bom bfrsbhietbn terwijl je de muur of een ypprwerp a Is bescherming gebruikt, 

Re mien: duw de analogs joystick zO vflf muyo'ijk naar vOrOn om to TO mien. Maar bode 11 k 
we I, a Is je rent mask je meer herrie dan als je gewoon loopt 


Waperts en gadgets 

Pfstoten 

Pi stolen worden yoomamelljk gctmjlkt door pol it leag eaten of milltalren die een compact 


yemedlgjncjswapen nckfig habfren Pfsiolen xijn erg handig als je geen lifd I 10 LI fe hoofd- 
wapen ?e hedoden, 

MK, 23- 

Dan kzlj de buitengewone kracht, betroirwbaarheid en precis! e van de .45 Caliber Mg rk AGP 
Is nil anei uitverkoien pistool bis 130 commando's. Door da spedaal ontworpon geluid- en 
jtki ndLngs viamdempcr zie je geen ilchiflits bij het afvaren ers word! he! geluld van hel echo! 
bRhoodifK nerfempl 

9 2 FS 

wst 0 mm pisiolan betroft, ace it Rainbow de Vobrfkeiij aan het B.2 fs pisipoi Vdornaamsie voordD?- 
en vengcleken me? het walgroteie .45 fcaJiber zijn de lage temgsiag en bet gresere magazljn. 

USP40 

Het 40 kaliber USP pistool is (avone! bij ledereen die de grocdte van eon wopen in botsns 
wil hebben me? de vuurkraohl. 

Desert eagle 

Hel 357 kalsboi Desert Eagle? pislanl is xo Kraetilig dat lie! dp korla aifstaod een kogelvrii 
vest Kan doorboren 

Machtnepistoten (submachine gun) 

Fen macbinepistaoi kan ret sis een mitrailleur vblautamatrscb vuren maargebrurkl do 
immille van een pi stool. Wat gewechl belreft zlt he! tussen een pis Loo l en een mllralNeur in. 
Veel commando's en geheim agenten gebruiken een macbinepistool ale hun primaire wape 
0 rod at hel 10 Klein en bijMnder eSfectioi is bij een hand gomes n. 

MPS 

Di: rr'tac?ii.nepisteui is het wapen van artS-terraur agentsn over da gehele worald. Het Brnm MRS 
SMG (submach negun) staatbekend omziijn betrouwbaarheid en precisie, zelfs op volautomstisch. 

Dc MRS SD 

De 8mm MPS SD SMG wordt rigor Rlke ierrgdsl gevreesd Do gefnlegreende gekiidrJem- 
p&r is xo goad dal hot eve dia Ion van do irakKer mear ha me maakl dart ha l afvuren van do 
kogel. Rainbow gebmikt de 9mm MP5 SD bij voorkeur wanrteer ze nie! Imogen opvallen en 
trefzekerheid noodzskel>ik is. 


UMP45 

De UMP is een .45 ka liber mnch repistc-ol dai gebaseerd is op de MP5-. Het grate stop pend 
vermogen van de kogels heeft wei een graters lerugsiag an latere vw^|$rt#lhbtd (at gevoig 

AanvaTsgeweren (assault rifles) 

Assault Rifles vonnen een a parte categoric geschot lussen he! grolere en zwaardere lichle machi- 
negeweer flight machine gun) en het kle here machinepistoof (submachine gun).Aanvalsgeweren 
zijn bij rrodema lagers l'.u slahdaapd bewa porting gh kunncn bijna aftjd an avaral gebruikt warden, 

G36C 

De s;,&6mm G36C is sen ullrannpclerh wapen Door do eempatle vormg eying is hei ze&r good 
opde korle afstard te gebrulken terwijl de 5.56mm- kogel een kogel vrij vest ken doorboren 

AK-47 

De pracisie van dft rpewecr na hei eerste sc hot iz op zijn minst dubious 1e noemen vanwege 
de grola sp raiding. Het esfste schet echiar is redelijk nauwkeurig Dill is Pel besle geweer 
voorde middellange afsland 

LSSA^ 

De 5.56 mm L85A1 =s het standard wapen veer tfe indentede van het Bfitse leger Het is 
een zogenaarnd bulfpup wapart, wal bslekent dal het magazi.n en het arschietmeehanlek 
achSerdc SrekkergepEaalst zijn. Hierdnor is dc lengle van de ioop relatlef kleirt in vergeEijk- 
ing met de to!ale length van het wapen Daafdoor weeg! het minder en is het heter handel- 
baar bsj gevechlen op de kerle afstandL 

FA MAS 

Het Franse FAMAS (Fusil d'Assaul de la Manufacture d'Armes de St-Etienne) bullpup 
geweer ge&nJikt de glands*”? S.S-Bnim NATO kgije! Hei is mel esn vnursnelheid vsn 95C 
kogals pc?:' minuiit he? snelste aanvalsgewter dat Rainbow lien", 

Shotguns (jachtgeweer) 

De shotgun schiet me! hagei wet dan eokde reden is dot het onszeltend geliefd is voor 
gebrufk op de korte afslanrf en *!? vended igingsvrepen Het herein is niet eoht graol (30 
meter), maar het schel heart een hoge sprelding waard&or albjd meerdere kogels he! doei 
raken. Politic a genfen gebnuiken het graag vanwege he! -geringe penetratievermogen en 
h&og stop panel vemnegen. 


m 

Deb shotgun wordt door elk snSRerreurtesm ter we re Id gebruikr Rainbow gebmiki de 13g (gang* 
= kalaber) M3 vanwege de subllerrce terugslag karakierisllcken en extree rrt hoge belrouwbaartieid. 

s pas-i 2 

De 12g 3PAS-12 is een dubbefschots shotgun met eerc capacllelt van 8 kogels. Hel Is hel 
idesle v^ppn om ean ruimte snel leeg to vegen. 

SNIPER RIFLES (sluipacftuttefsgeweer) 

snipei Rifles zijn speciaal cmtworpen &m mol d>^n enkai schot eon doelwit op zeer lange 
a Island met hoge trefz&kertieid te Taken 

PSG-1 

Men zegt dat de PS«3 1 hel meest frefeekere tislf-automattectie sluipschuflersgeweer Is dat 
stands a rd I ova ilia a r Is Dm PS6-1 Is hot favoriete wo pen van me nig polMlekorps. be eft eon 
6k zoom telescoop vizier en gebruikt NATO 7.62 keg els. 

AW Covert 

De AW Covert is een slufpschutlersgeweer met een geluidde«nriper dat 7.62x51 mm sob- 
somsctio kogois atschioi. Dil type kogoi es ml Oder kraePiiig dan do siandaard 7.62x5 1 kogei. 
Maar hot fell dal geweer stii In het gebruik Is, weegl irseer dan voldoende op tegen de 
iegere f-ffectivitert 

Springatoffen 

Ml 12 DemOtitior Charge: do Ml 12 SpringstOf kusl jo ergons Op plakkan 00 wordt op aF- 
stand ontstoken. 

Breaching Charge: mat deza springstof oiaas je dourer op Plak de springstpl in Im l mid¬ 
den van een deur en drukde pal van de onlsleker in. 

Granaten 

Flashbang: flilsgranalen zijn een afleidmgs man oeuvre w^nnee je iedereen in de buuid 
verblmdl on in varwarnng brongl maar hiomand varwondt Gabruik doze a is ja esn inimia 
met gijzelaors meet ontrmmen Je hebt dan in iedergeva# het word eel aan je kant' 

Frag: een schertgranaot is een dorlelijke grenget die nn enige second®n verlraging oni- 
ploll en ledereen en alles in de buuil vernletlgt 




Tear gas: iraangas' granaien aniploFreii na eon verb aging van eirijf.* secondsn, Ifide're&ii 
bfitHeri be re ik van de gfftige gaswclk die vrij komi, beret in gehoest sift en verriesi grolend 
eels bet pezichlsvermegen. Een Iraangas granaat is een handig hulpmtddel als je een 
mlnnSe met terra risten en gljzeiaars meet orltrufmen. 


Snafta Camera: i 

" Met de Snake camera ken Je under eeii deurdeor fcljken en 11 jril 

befangrijSt.e informed* voor hat plarnen van een a^nval ver- "" r 

ia iria If n. IpF 

■ De Snake camera behdort tol de basisuitrusting van het Rain ‘IF 
bow leam. ■ : 

* Omde. Snake camera a art le letters g a je bij eersdeurslaan en druMe opde Interactle Soets 

* Da Snake earners ksn in- an uitz'oomen an baa Ft nek da andara beschikbarp zichtmogeli- 
jiiriodGn. 

- Als je de Snake camera gebruikt kun je met de BH-toets een vijand vaslleggen Ort 
helRkent dat rfe vijand elektronisoh gevolgri words, zodst je allljd weef wear bij is Het 
Rainbow team is erg balj met deie nieuwe high-tech toevoeging aan hmi arscuaai. 


MULTIPLAYER MODE 

SpeeS in de rnuilipiayer spelvanans met SalSoze andere Rainbow agenten in een mlense en 
i ne ervaring De mu hie layer spelvadariten kunnen zowel via de Ad Hoc-modus (draadloze 
LAN) ats via inFi'asLrueluurmoiJisjs (onSine) gesp&ekl wordsn. 

Maximaai vlerspelers kunnen tegeHJkertljd spelen. 

Nad at je de multiplayer pppivs riant gekozen Ftebt, most je heslissen of je meedoeS a an de 
match van iemand an-ders of dat^e zell een match opzei. 


AD KOC-mcjdus 

De Ad Hoc-modus is een draadloze (WLAN-) functie waarmee 
Iwgg of meer individuals PSPE-systaman; m chi si racks inel 
elkaar kunnen tommuiiiceresn. 


En frast ructu u r mo d us 

Qm online le kunnen spelen meet je via de draerfloze (WLAN-) fun die van je PSF®- 
sy steam verbindiiig ioeken mot hat internal. Je moot &&n unieks gabruikeisnaarn en wa 
chlwoord a soma ken om de beschrkbare online spellen te kunnen bekijken 


Match opaeEEen 

In foel Create Match memi kun Jede verschillende oplies voorje spei ins!el!!en. 

Spe [variant (Survival t Team Survival) 

Kies een van deze twee varianten, In Survival neemje het in je eentje tegen alls ondere 
epelera ep. In Tea in Survival speed je matjduw team legeri de and an? learns, 

Mumber of Ki315 (aante! gedade tegenstanders) 

Bepaal ;.n| boeveel gad ode legenstand-srs hei spel Lol can oind koml. 

Time per Round (rondetijd) 

Bepaai detijdsduur vooreen match. 

Map name (naam ha art) 

Kies in welke kgartje wilt spelen Be ids variable n kunrsen in de klassieke kaarten gespee?d 
wnrden- 

Streets {slralen} 

Siberian Base (Siberische basis) 

import,'Export 

Casino 

Prison (gevangenis) 

Preside {vesting) 

Friendly Fire (bevriend vuuf) 

Als je deze optie aan zet. kun je op- zoek gaan naar Je vnenden. Je kunt ze verwonden en 
dondschlelen Orngekeerd gelds hetzelfde avengens 

Join a match (meedoen aan match) 

in rid menu vind je de speiien die tiinnen tel draadiozo bereik pSP©-syeieem beschifcbaar 
zijn. Loop rnet de anaioge joystick door de spellen en kies het spel waar^e aan mee will 
doen 


Technfsche ondersteiming 

_oos ol!i;:.i goad do handroidirtg van ja game. Ire de£e hahdloid-r.g sEdst bo'c-g-ijVc informal *0 ov«r h<?l 
product hoe je het product cpstart en de bed oning ervan 

He l Stan voorkOmcn datje piablamen he&t mel dd $arn«. Oil ’betoken I nl&ldihectdatde go mo defect is 
!. LoE op. 

*Ga zorgvuklig om mol do disc, doze beschadiglsnel (zee's krassor. on viokken} Schado vorcorzaakt 
doer de gobruiker na aSnkoop van do- game is VOof je eigen risi'oa. 

* Beweeg de = pe (computer noo-tals deze aan staat. Dit kan permanente schade opleveren aan de disc 

2. H'eronder vind je een kort overzichtvan de meest voarkomende vragen en de mogeiijke oplossingen 
voor spelcomputers die gebnik maken van een CD of DVD disc 

□e disc wordt met herfcend door de CDj'DVD sparer 

* Centro'eer of er geen krassen of vlekken op de d:sc aanwazig zijn 

* Ligt de disc in de CD/DV’D apeieF met de bedrakking nasr bbven? 

De disc ia beschadigd lijdens het afspelen 

* Varplaafe ofbeweeg rwjc'rtda spelccmp Liter teiw I deze aanataat, hierdoor kan de disc permanent 
fceschad gd warden. Ceze schade valt riiet onder da gsrantievan Ubisc-fi. 

Het a pel alaa tde vaortgang niet op 

* Heb je een memory care bf vbMaendB opslagcapaciteil besch kbaarep de s pe loo mbuter? Zone er 
deze Stan ievoertgang niet opgesiagen warden 

* Controller oi de memory oard of het interne geheugen van de spelcomputer n et vcl is. 

Wanneer is een game detect? 

* Scftwarematige fouten: ait is be ken d bij de wmkel wear je de game gekocht debt of bi| onze technia- 
che ordersteumng (zie vender bij punt 3). 

t Prod uctiefc uteri de disc is bfjvDorbeald op varsdiiElende speicomputers net leesbaar maar he eft 
geen zidhtbare beschadigingen 

* bianco: ontbrekende nboud van het product (bijv. handieiring an eventuele andere fysieke toevoegin- 
gen bij de game). 

indien jevan men ng bent datde game defect-a. neem dan altijd eerat contact op met de winkel wear 
je de game gekocht hebt. Het verkooppunt is verplicht je aankoop om te ru-en voot een n euvve game 
Pinner, de door de winkal geste de garant eterm n Daama kun je contact opnernen me! de tecfiniache 
onderateuning van SJoisofi 

3. Canlaol 

Ubisoft heett een aantal mameren om;e te voorzien van informatie-over r.u p en techniache ortdersteun- 

1 r.g E6n van deze mameren is via onze “ngeista'ice website support ubi com 

Op deze website is een gmte database hesohikbaar van vragen an antwoorden 

Je kunt cok teiefamsch contact opnemen met de Nederlandse of Be g sche Eecbnische onderateunieg 

Ala je contact met one opneemt. wees dan ze apecifjek mage ijk over het probieem 

Telefoaitnummer Nederland- 060§-ubisefl (O9O9-0247$3$| ($0 ecpm 

relet'oonnummer BelgiP: OSOO-aS 900 (50 ecpm 1 

Opentng-stijden maandagtat en met vrijdag yen 12 Ofltol 20 06 uur 


